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L indisfarne, uma ilha a noroeste da Inglaterra. Sete de junho de 793, data

inscrita na histéria a sangue e fogo. Os vikings assaltam um monastério cheio
de objetos de valor e totalmente desprotegido. Comeca oficialmente a “era
viking”.

Neste pais e em qualquer outro da cristandade, as guerras, os roubos e 0s
assaltos eram frequentes. A vida humana parecia ndo ter importancia, mas os
recintos religiosos eram respeitados por todos. Por isso, o que os vikings
fizeram foi algo insolito. Desde entdo, uma nova prece é escrita nos livros
religiosos: a furare normannorum liberanos Domine (da firia dos homens do
norte, livrai-nos Senhor). Com o tempo, essa seria a frase mais repetida nos
livros da histoéria viking.

Seguramente, aqueles pobres monges do monastério saqueado se sentiram
vitimas de algo que o profeta Jeremias ja havia prenunciado muitos séculos
antes: “Do norte surgira o mal e caira sobre todos os habitantes da terra.”
Mais tarde, um monge francés resumiria suas ideias sobre os vikings nestes
breves termos: “tropa sinistra, falange fatal, exército cruel”. Outro monge,
neste caso irlandés e, portanto, mais desbocado, expressaria a mesma ideia,
mais ou menos assim:

€€

Ainda que houvesse cem cabecas de ferro forjado sobre um pescoco; e cem linguas

dfiadas, dispostas, frias e temerdrias, em cada cabeca; e cem vozes loquazes, sonoras e
incessantes em cada lingua, ndo poderiam narrar ou enumerar o que sofreram em suas casas
todos os irlandeses, homens e mulheres, laicos e clérigos, velhos e jovens, nobres e vassalos,
em pentrias, ferimentos e opressdo pelas mdos desses povos corajosos, coléricos e

)

absolutamente pagdos.



Depois do ataque ao monastério inglés de Lindisfarne (793), imagens como esta foram vistas em
muitos lugares das costas europeias. Gracas ao pequeno calado de seus barcos, os vikings podiam
aproximar-se de qualquer praia ou entrar pelos rios. Sua tatica basica era o strandhdgg, ataque surpresa,
rapido e eficaz. (Romaria Viking da Catoira, Galicia)

Do outro lado do mapa, Fécio, patriarca ortodoxo, diria:

€€

Uma nagdo obscura e insignificante, bdrbara e arrogante, subitamente caiu sobre nods

como uma onda do mar e, como um javali selvagem, devorou os habitantes desta terra como
se fossem ervas. As criangas foram arrancadas dos colos de suas mdes e seus corpos foram
esmagados sobre as pedras, enquanto suas mdes eram aniquiladas, acabando sobre os corpos
convulsos de seus filhos. Os rios se converteram em correntes de sangue e nos lagos

»

transbordavam cadadveres.

Por tudo isso, ndo é de se estranhar que aqueles que escreveram a historia
(os Unicos que sabiam escrever até entdo) registrassem somente esta imagem,
identificando todos os nérdicos como vikings, barbaros impiedosos.



Foram necessarios varios séculos para que a arqueologia trouxesse a luz
tudo o que nos mostrou a face “construtiva” dos vikings, equilibrando assim a
visdo que se havia perpetrado daqueles “demonios chifrudos” caricaturados
a0 maximo.

Surgindo praticamente do nada, os vikings acabaram sendo o grande motor
da Europa periférica (e pouco lhes faltou para sé-lo também da América).
Tiveram barcos de guerra chamativos e velozes, os famosos drakkars;
tiveram também barcos mercantes, os menos conhecidos knars. Estes ultimos
foram os mais vistos no seu tempo, navegando por mares e rios, difundindo a
cultura e o comércio.

SECULO VIII

\’ amos fazer uma viagem no tempo... Vamos supor que estamos nha

Dinamarca, no fim do século VIII, exatamente na Jutlandia, a peninsula
alongada, plana e pantanosa que aponta em direcdo ao norte. E ja que
podemos escolher, vamos fazer de conta que a celebracao do Jolblot, a festa
do solsticio de inverno que marcava a entrada do ano novo, esta prestes a
acontecer. Assim, vamos imaginar que a terra esta coberta de neve e o céu
esta escuro. Os campos estdo desertos ndo somente por causa do frio intenso,
mas também porque neste dia os vikings estdo a ponto de comemorar uma de
suas festas mais queridas.



Os vikings provinham basicamente das regides costeiras do que atualmente chamamos Escandinavia.
Originaram-se de uma mistura de proto-escandinavos, presentes na regido desde a Idade do Bronze, e
de algumas linhagens celtas e principalmente germanicas, tendo desenvolvido, ao longo dos séculos,

uma cultura diferenciada. (Baixo relevo do Hotel Royal Viking, Estolcomo)

Vamos seguir um caminho e imaginar que nele encontramos varias
pessoas agasalhadas com grossas capas de 13, cavalgando em seus pequenos
cavalos nordicos, todos exalando nuvenzinhas de vapor. Se alguém imaginou
que os homens usam capacetes com chifres, que mude de ideia. Essa é uma
das informacoes falsas que a historia nos transmitiu sobre os povos nérdicos.
Hoje sabemos com certeza que eles ndo usavam esses capacetes, pois foram
encontradas milhares de tumbas em que o morto era enterrado com todo seu
“equipamento de guerra”, e em nenhuma delas havia um unico capacete com
chifres. Eles também ndo eram muito altos, em termos atuais, a julgar pelo
tamanho das tumbas. Por outro lado, se alguém imaginou estes cavaleiros
loiros e de olhos azuis, pode mudar as cores de alguns deles, pois havia de
tudo.

E isto ndo acaba aqui.
Se eles soubessem que nos os consideramos vikings, certamente cairiam na



risada. Eles sdo dinamarqueses e mantém contato com 0s noruegueses e
suecos através de estreitos bracos de mar. Tém ainda um idioma comum e
costumes semelhantes, porém é pouco provavel que utilizassem uma
denominacdo que designasse a todos igualmente. Mas com certeza, nao se
chamavam de vikings.

Entdo, por que os chamamos assim? Este povo ndrdico entrou para a
histéria principalmente pelas cronicas escritas por monges sobreviventes de
assaltos realizados na Inglaterra, Irlanda ou Franca. E aqueles que promoviam
as pilhagens, os roubos e os incéndios, esses sim eram vikings. Podiam
proceder de qualquer regido das terras nordicas, porém a denominacao de
viking se referia somente aos que participavam de alguma daquelas
expedicoes. O resto do tempo viviam em granjas como a que vamos Vvisitar.

La, basicamente, cuidavam de suas plantacoes e de seu gado, mas também
havia entre eles artesdos de todo tipo, que fabricavam ferramentas, moveis,
armas, utensilios, enfeites, barcos... Faziam isso tanto para uso préprio como
para trocar nos mercados onde costumavam praticar o comércio. Porque este
povo, a quem durante séculos a historia rotulou de barbaros, foi o que abriu e
manteve uma das maiores rotas comerciais de seu tempo, que ia da
Groenlandia até Constantinopla, fundando, no caminho, cidades e estados e
conseguindo algo parecido com o que, na Antiguidade, fizeram no
Mediterraneo os fenicios, os gregos e 0s romanos.

Mas vamos seguir a comitiva dos cavaleiros até seu destino: a granja de
Thorsteinn, onde o jarl, chefe desta regido, sera o anfitrido neste Jolblot. No
entanto, este ndo € o Unico motivo da visita. Um dos cavaleiros é um jovem
chamado Ragnar. Ele é filho do rei Sigurd Ring e dara muito o que falar no
futuro. Ainda que seja valente e esteja suportando bem a longa viagem sob as
incleméncias do tempo, observa-se em seu rosto certa preocupacdo. E que
esta para acontecer uma mudanca importante em sua vida. Como é de
costume entre muitas familias vikings, sobretudo as que gozam de
prosperidade e mantém lacos de amizade com outras familias semelhantes, as
criancas vao passar longas temporadas, as vezes varios anos, em outra granja,
onde os proprietarios se encarregardao de completar sua educacdao. Acontece
que alguns pais tendem a ser muito tolerantes e outros muito exigentes e as
duas coisas podem ser negativas para um jovem que tem que se preparar para
um tipo de vida em que, continuamente, suas aptidoes para a sobrevivéncia



sdao colocadas a prova.

Na granja de Thorsteinn ele nao tera nenhum tipo de condescendéncia por
ser filho de quem é, ja que justamente por isso tera que preparar-se para
resolver todo tipo de problema e demonstrar, em todo momento, que possui o
que os nordicos chamam de hamindja, ou seja, a protecao dos deuses, que
entre no0s pode ser chamada de boa sorte. E é por isso que é necessario
demonstrar que se possui grandes doses de valor, coragem e audacia. Os
deuses vikings nao protegem os fracos e, da forma como cada um reage
diante dos problemas que surgem em sua vida, dependera sua boa fama, que é
0 mais importante tanto no presente como no futuro. Como afirma o
Havamal, uma espécie de “livro da sabedoria” atribuido ao deus Odin, “vocé
morrera assim como todos, porém, ha algo que sempre sera lembrado: a
reputacao do morto.”

Quando chegar o momento, Ragnar ndo decepcionara ninguém. Agora tem
12 anos. S6 faltam dois para que seu pai lhe entregue seu melhor barco e o
comando de seus melhores homens para que, como em um violento ritual de
iniciacdo, comece a marcar seu lugar no mundo como um viking.

VIKINGS GRANJEIROS

A comitiva chega a granja e recebe as boas-vindas de Thorsteinn, que é um
homem de certa idade, porém alto e robusto. Com sua cabeleira loira e sua
barba trancada, representa o arquétipo do viking que a histéria, nem sempre
de modo adequado, nos legou. Trata-se de um personagem importante. Sua
fama é bastante conhecida entre os dinamarqueses, principalmente desde sua
participacdo, junto com uns amigos noruegueses, no assalto a ilha inglesa de
Lindisfarne, depois do qual toda a cristandade soube da existéncia daqueles
ferozes demonios.

O assalto a Lindisfarne nao foi sua primeira participacao como viking, ja
que havia deixado sua marca em alguns povoados costeiros do mar Baltico e
da Frisia (atualmente Paises Baixos). Em algumas delas esteve lado a lado
com o rei Sigurd Ring, de quem chegou a salvar a vida e com quem fez um
“pacto de irmanacao”. Foi assim que conseguiu a maior parte de sua riqueza
e, tdo ou mais importante, boa fama entre seus iguais.



Ja tem quase cinquenta anos, 0 que o torna praticamente um ancido, pois
sdao poucos os vikings que passam dos quarenta. Mesmo assim, mantém sua
forca e seu olhar altivo e brilhante. E, ainda que ja tenha deixado para tras o
espirito aventureiro que o levou a combater em guerras ao lado do rei ou a
participar de assaltos vikings ao longo dos quatro mares, ainda sonha em
morrer com a espada nas maos.

Tudo acontecera a seu tempo. Porém, o fato de ter alcancado essa idade
nesse estado de saide ja é uma grande proeza, fruto de sua forca e
inteligéncia; e também de ter tomado as decisdes certas nos momentos
necessarios e de ter sido tao generoso com seus amigos como impiedoso com
seus inimigos. No entanto, nenhum viking deseja morrer de velhice,
arrastando achaques ou doencas. Quem acaba assim é chamado de “morto
sobre a palha”, como se fosse uma vaca no estabulo. Nao é uma metafora das
mais agradaveis, ja que da a entender que quem termina assim é de uma
categoria inferior, contradizendo as ideias de outros lugares segundo as quais
a morte iguala a todos. Nessa época, qualquer bom viking deseja morrer
combatendo um inimigo digno e assim chegar ao Valhalla, onde esperara a
chegada do Ragnarok, o fim dos tempos.
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Havia muitos tipos de casas na “era viking”, dependendo da altitude e da disponibilidade de madeira. A
casa de Thorsteinn pode ter sido como esta réplica: retangular, com alicerce de pedra, paredes de
grandes tabuas e teto de ripas de madeira. Outras podiam ser de tijolo, pedra ou canico entrelagado e
com teto de palha. (Fyrkat, Dinamarca)

O jovem Ragnar lanca um olhar e comprova que a prosperidade e a boa
fama de que goza este que fara as funcdes de seu padrinho é exatamente o
que lhe haviam dito. A propriedade conta com 12 edificios. Dois a mais do
que em sua propria granja. Nela tudo esta bem cuidado. Sinal que ha muita
gente para trabalhar e, sobretudo, que estdo bem supervisionados pelo chefe e
sua esposa. Logo ele tera tempo de conhecer cada uma das estancias. No
momento, porém, Thorsteinn o convida a conhecer o edificio principal: a
skali ou “casa longa”. Havia muitos tipos de casas no tempo dos vikings;
esta, porém, era mais comum nas regioes onde abundavam as arvores (mais
tarde, na Islandia e Groenlandia, por ndao haver bosques, as casas seriam
construidas com pedra e carvao). O edificio é amplo, com o teto bem alto e
em forma de quilha de barco invertida. Ali moram quarenta pessoas:
Thorsteinn, suas trés esposas e seus dez filhos, além de outras familias com



as quais eles tém vinculos de parentesco.

1

- - -

Os objetos de uso cotidiano eram pendurados no cinto, pois ndo havia bolsos em suas roupas. No caso
das mulheres, era comum trazerem faca, tesouras, rascador para acender o fogo e uma sacola de couro
para guardar pequenos objetos. (Fyrkat, Dinamarca)

Ali ha também cinco escravos (thralls), capturados em guerras, que
realizam as tarefas mais pesadas da granja. Eles dispdem de uma cabana a
parte, porém nado tém direitos. A maioria dos escravos era comprada em
mercados. Alguns, porém, podiam ser vikings que ndo conseguiam pagar
suas dividas e por isso tinham que trabalhar para seus credores. Em ambos o0s
casos podiam chegar a comprar sua liberdade. Quando isto ocorria, era feita
uma festa (frelsisol) em que o escravo servia cerveja pela ultima vez a seu
senhor. Nelas também se sacrificava um cordeiro. O novo (quase) homem
livre, se ndo contava com outros recursos, poderia permanecer na granja.
Neste caso, ele se colocava em uma situacdo perigosa, ja que poderia ser
reescravizado por “falta de gratidao”.

Nas imediacOes da granja, separada das outras pelas plantacOes e pelas



pastagens, ha outras trés familias de homens livres (carls) a quem Thorsteinn
cedeu parte de suas terras em troca de sua lealdade e ajuda incondicional,
sempre que necessario.

Entramos na casa. Talvez seu odor nos pareca um pouco forte. Nela nao ha
muita ventilacdo: somente a que vem de uma porta e uma abertura no teto,
por onde escapa a fumaca. Ha também o cheiro das lampadas, normalmente
de sebo de baleia, que impregna o ambiente. No entanto, ndo ha o odor
exalado pelas pessoas ja que todos os sabados (vatdagr, dia do banho) elas se
asseiam e lavam as roupas, praticas que em muitos lugares do restante da
Europa eram feitas somente duas vezes no ano: na primavera e no outono,
antecipando-se as épocas de calor e frio. E ndo em todas as partes. Algum
tempo mais tarde a Igreja Catolica recriminou os cruzados por terem adotado
alguns costumes nocivos dos muculmanos, entre eles, tomar banho com
frequéncia.

Um cronista inglés anonimo deixou escrito que os dinamarqueses (assim
eram chamados pelos ingleses, ainda que fossem nérdicos de outro pais)
“tomam banho todos os sabados, penteiam-se todos os dias e trocam de roupa
com frequéncia.” Porém, tudo isso era descrito como algo tdao surpreendente
quanto negativo, pois, segundo ele, o faziam “para conquistar a castidade das
inglesas e procurar como amantes as filhas dos nobres”. Pode ser que também
o fizessem para conquistar o coracdo das damas inglesas, mas, em qualquer
caso, eram costumes ja praticados habitualmente, ainda que ndo fossem
realizados de modo muito refinado, tal como descreveu o embaixador persa
Ibn Fadlan quando constatou que todos se lavavam com a agua de uma
mesma tina.

Vamos prosseguir com a casa: ela tem uma lareira central alongada e
rodeada de pedras. Sobre o fogo ha varios caldeirdes. Ha também umas
grelhas e um espeto para outros tipos de comida. As mulheres realizam todo
tipo de atividade: amassam o pdo, cortam verduras, preparam os pratos, as
colheres de madeira (cada pessoa carrega sua propria faca e os garfos ainda
ndo foram inventados) e os chifres para beber. Como Thorsteinn é muito rico,
pode dar-se ao luxo de ter também algumas tacas de cristal que chegaram até
suas maos depois de atravessarem meia Europa, de mercado em mercado, e
inclusive alguns calices, frutos de seus saques em territorios cristaos.

Nas paredes, como objetos de decoracao, ha armas e escudos. Alguns sao



troféus de guerra conquistados de inimigos. Ha inclusive espadas dentadas ou
escudos partidos com manchas de sangue. Ao longo das laterais ha umas
plataformas de madeira cobertas com peles ou mantas de 1a. Sdo camas de
noite e assentos de dia. Nao ha dormitorios separados (ndo no sentido de
intimidade como entendido hoje em dia, ja que ndo existia uma vida privada
diferente da publica). Cada familia guarda seus pertences em arcas com
fechaduras. Suas chaves sao penduradas nos broches (ndo ha botdes e casas)
que unem o0s suspensorios aos vestidos das mulheres, pois sdao elas que detém
a responsabilidade sobre a propriedade da familia. Também pertencem a elas
os diversos teares com os quais fabricam todas as pecas de 1a e linho de que
necessitam os membros dessa comunidade. Como a roupa nao tem bolsos,
tudo o que eles e elas podem precisar em seus afazeres cotidianos trazem
pendurados nos cintos.

Thorsteinn, como chefe da granja, dispde de um pequeno luxo em
reconhecimento de sua autoridade. E o setial, uma poltrona sobre um tablado
que o coloca acima dos outros. Apesar de haver bons artesdos na granja, a
poltrona foi feita por um entalhador itinerante que lavrou as tabuas de
carvalho com imagens de barcos e orlas entrelacadas. Foi um presente de sua
primeira esposa, no tempo em que ainda era sua unica mulher.

As poltronas deste tipo tém, na parte posterior, umas longas pilastras
(ondvegissulur) as quais os vikings dao grande importancia. Em caso de ter
que abandonar definitivamente sua casa, sempre as levardo consigo e, antes
de chegar a nova terra, no caso de uma viagem de colonizacao, lancarao as
madeiras na agua para que os deuses que 0s protegem e 0s espiritos tutelares
da nova terra dirijam-nas para um lugar mais seguro para que se instalem.
Assim narram muitas sagas dos pioneiros da Islandia.

No entanto, ndo sera neste edificio que se celebrara o Jolblot. Thorsteinn
dispoe de um saldo especial para os grandes banquetes, o que ocorre com
bastante frequéncia, pois esta é a melhor maneira de manter sua fama.
Principalmente agora quando ja ndo “sai como viking” ha varias temporadas,
nem participa em guerra alguma. Houve um tempo em que teve a seu servico
cerca de uma dudzia de bons guerreiros que o seguiam incondicionalmente e
que teriam dado, em qualquer momento, a propria vida por ele. Este saldo era
a residéncia deste pequeno exército durante os meses inativos de inverno.



BERSERKERS, OS GUERREIROS DE ODIN

As grandes batalhas protagonizadas pelos vikings ainda estdo por
acontencer. Tanto os reis como os jarls dispdem de um tipo de forca que
quase podemos chamar de guarda pessoal. Entre estes homens era comum
haver alguns berserkers, denominacdo que aparece nas sagas referentes aos
guerreiros que combatiam em estado de transe (berserkergang), com extrema
ferocidade e empregando uma forca descomunal. Além disso, ndo tinham a
menor preocupacao com as armas do inimigo, ja que eles eram “aqueles a
quem o ferro ndo podia ferir”.

A palavra berserker tem duas acepcoes. Pode significar “sem camisa”,
pelo costume que tinham de rasgar as proprias roupas e de combater nus. Ou,
ainda, pode ser uma derivacao de “pele de urso”, por eles costumarem cobrir-
se com uma capa deste material. Ha também o termo ulfhednar, menos
conhecido, em que o urso é substituido pelo lobo.

Nao se sabe ao certo em quem ocorria estas “alteracoes de conduta”, nem
se alguns individuos eram especialmente escolhidos; porém, parece que o
berserkergang estava relacionado com a ingestdao de fungos alucin6genos,
mais especificamente a Amanita muscaria, abundante entre os bosques de
bétulas da Europa nordica. Diziam que quando o deus Odin galopava, da
boca de seu cavalo caia uma espuma vermelha que, ao atingir o solo, se
transformava neste fungo. Sem duvida, o uso de drogas estava relacionado a
algum culto secreto a Odin e a algum ritual de iniciacdo especialmente
violento. Provavelmente, a transformacao psiquica e o desenvolvimento da
forca estavam relacionados a certo tipo de hipnose.

Quando estavam nesse estado, supde-se que ndo convinha aos integrantes
de seu bando colocar-se diante deles, pois € possivel que eles ndo estivessem
em condicOes de distinguir amigos de inimigos.

No entanto, quando finalizavam o combate e a furia diminuia, o
esgotamento fisico os deixava totalmente intteis, chegando a haver casos de
morte por desidratacdo em individuos que ndo tinham nenhum ferimento.

Mas vamos seguir com a celebracao do Jolblot.



OS CHIFRES, SO PARA BEBER

Enquanto os escravos levam ao saldo tudo o que sera necessario, no
exterior, homens, mulheres e criancas se concentram ao redor de uma grande
fogueira. Alguns tocam musica utilizando harpas, flautas de osso e tambores;
as vezes, o proprio Thorsteinn toca um antiquissimo Iur de bronze que, ha
geragoes, faz parte do patrimonio da familia. Seu som rouco se sobrepde a
toda confusao, chegando bem longe. Atribui-se a este instrumento o poder de
afastar os espiritos negativos que poderiam estar rondando a granja. Nada,
nem ninguém, vai impedir esta celebracao.

Os convidados que vao chegando sdo recebidos com um chifre bem cheio
de jolaol, uma cerveja com especiarias elaborada especialmente para esta
festa. E claro que os que sentem mais frio tomardo também um pouco de
mjod, hidromel ou mel fermentado, que os aquecera por dentro tanto quanto a
fogueira por fora. Todos levam um presente para Thorsteinn e sua familia.
Quando a festa acabar serdo recompensados com outro de semelhante valor.
O jovem Ragnar leva um, enviado por seu pai: um chifre de ouro para beber.
Trata-se de um objeto muito antigo que fez parte de muitas pilhagens, umas
vezes roubado dos vivos e outras dos mortos. Thorsteinn passa os dedos pelas
figuras em relevo, que representam uma espécie de ritual de um povo antigo,
com pessoas que usam longos chifres sobre a cabeca. Séculos mais tarde,
esse chifre, descoberto no sul da Jutlandia, dard origem a crenca de que os
vikings usavam capacetes com chifres.



Chifres para beber com decoracgdo tipicamente viking. Os mais luxuosos podiam ser entalhados em
prata e pedras preciosas e dispor de um suporte metalico. Costumavam brindar dizendo a palavra skal,
da qual deriva skull, “cranio”. Isso acontecia devido a reminiscéncias de tempos passados, quando era

costume beber no cranio dos inimigos. (Harnarfjordur, Islandia)

Depois que os animais — que serdao comidos mais tarde — sao sacrificados
em homenagem aos deuses, como se faz nas celebracoes, todos se acomodam
no interior do saldo, que tem assentos escalonados como se fossem
arquibancadas. Enquanto a carne é assada nos espetos, as pessoas cantam e
dancam, parando de vez em quando para que Thorsteinn proponha um brinde
em homenagem a algum dos muitos deuses em que os vikings acreditam.
Ainda que o principal seja Odin, o deus caolho chefe do Asgard, a maioria se
sente mais proxima de Thor. Por isso, o amuleto mais usado é seu martelo
pendurado sobre o peito. De fato, o nome de muitas pessoas e lugares tem sua
origem no nome deste deus. E o que ocorre com nosso Thorsteinn (pedra de
Thor).

Por fim, a comida chega. A carne de javali é o prato tipico desta festa por



ele ser o animal do deus a quem sdo especialmente feitas as homenagens:
Frey. Os chifres com jolaol passam continuamente de mao em mao e de boca
em boca. De vez em quando, alguém recita um poema herdico, rememora
alguma aventura excitante ou propoe um brinde ao generoso anfitrido “por
um ano de boa colheita e paz” ou pelos minni ou antepassados, que merecem
ser lembrados. Seguem as cancoes e as dancas até altas horas da noite e todos
continuam bebendo até se saciar. Em uma festa como esta a comida é
importante e bastante apreciada. Porém, esta é principalmente uma ocasido
para beber; tanto que para celebra-la, eles a chamam de drekka jol, “beber o
jol”. Nem ¢é preciso mencionar que todos acabarao bébados. Talvez alguém
diga algo inapropriado a outro convidado, o que em diferentes circunstancias
possivelmente lhe custaria a vida. Porém, nestas festas, certamente ninguém
levara em conta o que se diz em estado de embriaguez. Durante o dia, 0s
jolegeiti, jovens disfarcados de cabras, fardo todo tipo de travessuras. No
inicio da tarde, voltardo as fogueiras, os sacrificios e a nova celebracao.

Isso continuara durante 13 noites (os vikings contavam os dias por noites e
0S anos por invernos): seis antes e seis depois da sétima noite, a “noite mae”,
quando subirdo uma pequena colina cantando, gritando e tocando trompas de
madeira para despedirem-se do sol (por este costume seriam denominados
“adoradores do sol” por alguns muculmanos). Pouco a pouco esse sol
parecera afundar-se por tras do mar, cedendo seu poder a noite, o que
representava o comeco — neste caso — tanto do novo dia como do novo ano.
Eles ndo sabem, mas segundo o calendario cristdo, também ocorrera a
mudanca de século.

Depois de 13 noites e terminada a ressaca da festa, os convidados
regressam a suas casas e a granja de Thorsteinn retorna a seu ritmo normal. O
inverno segue seu curso normalmente. Continuam as nevadas e 0os caminhos
se tornam intransitaveis. Os lagos congelam e as noites seguem parecendo
eternas. Esta falta de atividade sera motivo de tédio ou depressao? Nada
disso.
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As letras do alfabeto rinico com seus respectivos nomes.

Ha muito foram inventados os esquis, os trends, as raquetes para caminhar
sobre a neve e os patins de ossos para deslizar sobre o gelo. De vez em
quando, os homens sairdo para cacgar ursos ou renas. Quando as incleméncias
do tempo os impedirem, as mulheres prosseguirao com os tecidos de seus
teares, os artesdos entalhardo as madeiras ou dardo forma as joias. Uns e
outros jogardao o hneftafi, um jogo de mesa nativo, ou outros estrangeiros,
como os dados ou as damas.

E os mais velhos ensinardao aos jovens, diretamente ou por meio de
historias, um codigo de honra baseado nas nove nobres virtudes, que
poderiam ser resumidas mais ou menos assim: coragem (seja audaz e valente;
lute por suas convicgoes); honra (aja com nobreza e segundo seus principios);
hospitalidade (compartilhe as coisas livremente com o0s outros,
principalmente com os viajantes que pedem auxilio em sua casa); trabalho
(permaneca ativo e trabalhe sempre, dando tudo de si); lealdade (mantenha-se
fiel a si mesmo, a sua familia, amigos, aos grupos dos quais faca parte e aos
deuses e deusas); sinceridade (seja sincero, em todas as ocasidoes, com 0s
outros e consigo mesmo); autonomia (tenha personalidade, liberdade e bom
juizo para agir livremente); autodisciplina (lute contra a desordem interna e



externa e cresca como pessoa) e perseveranca (alcance tudo a que se
proponha e faca as coisas até sentir que elas estdo completas e bem feitas).

Alguns também aproveitardo este tempo para aprender a escrita runica.
Vamos saber um pouco mais sobre isto: o alfabeto rinico recebe o nome de
futhark por serem estas suas seis letras iniciais (Fehu, Uruz, Thurisaz, Ansuz,
Raido e Kenaz). Nao se sabe se a ordem das letras dizia respeito a algum tipo
de sequéncia conceitual relacionada com sua forma de vida e pensamento.

Os vikings usavam a linguagem runica para comunicar-se por escrito. O lugar mais estranho onde um
viking escreveu runas € neste ledo que esteve no porto El Pireo, Atenas, e que agora se encontra em
Veneza. (Réplica do Museu de Historia, Estolcomo, Suécia)

Houve trés futharks historicos: o original germanico, de 24 runas; o anglo-
saxdo, de 33 e o nordico, de 16. Nao se sabe bem o motivo pelo qual os
nordicos reduziram o futhark inicial de 24 signos para 16, no comec¢o do
século IX, precisamente quando eles, devido ao contato com outros paises,
enriqueciam sua linguagem com novos fonemas. Justamente por esse motivo,
os anglo-saxdes haviam aumentado o numero de runas para 33. De qualquer



modo, os vikings reduziram os signos de som semelhante (p,b,t,d) a uma
unica runa. Talvez, fosse simplesmente uma maneira de torna-lo mais
acessivel as massas dentro de uma espécie de programa de alfabetizacdo, ja
que, a parte seu uso magico, o alfabeto runico devia ser conhecido por
bastante gente, ja que muitos objetos de uso cotidiano encontrados em restos
arqueolégicos vikings, como pentes, bengalas ou joias, tinham os nomes de
seus proprietarios gravados com runas e, as vezes, com algum tipo de
mensagem runica simples. Também se escrevia com runas em tabuinhas,
usadas principalmente por comerciantes e reis. Elas podiam tanto ser um
calendario, uma declaracao de guerra ou algumas anotacdes financeiras.

O nome de cada runa é um elemento associado a vida cotidiana daquele
povo: o gado, a colheita, o gelo, o sol, a agua, a roda. Ao mesmo tempo,
simbolizam uma forca da natureza ou um conceito, como a criatividade, a
destruicdo, a forca. Cada runa esta associada também a uma arvore ou a uma
planta. E ndo seria muito descabido pensar que havia clds com nomes
runicos, principalmente os que representam animais que, em caso de guerra,
figurariam nas bandeirinhas de identificacao de cada grupo adversario.

Alguns runologos afirmam que o futhark representa o ponto de vista
masculino e patriarcal das culturas que o usaram ja que, aparentemente, nao
ha nas runas nenhum conceito dos tradicionalmente associados ao mundo
feminino (ainda que as mulheres também pudessem conhecé-las; como
veremos mais adiante, elas tinham sua propria magia e seus métodos). O
curioso € que também nao havia nenhuma relacao com o conceito de realeza
ou soberania. E que no mundo viking original, antes da chegada das
influéncias feudais europeias, o rei era alguém a quem se elegia e a quem se
podia destituir se nao correspondesse as expectativas. Nas colonias da
Islandia e da Groenlandia nem sequer chegou-se a nomear monarcas.

Temos ja a todos ocupados durante o dia, trabalhando, entretendo-se e
aprendendo. Porém, a longa noite de inverno permite outro tipo de atividade:
depois do jantar, alguém revivera, ao redor da luz da fogueira, a magia dos
velhos tempos, narrando sagas e lendas repetidas centenas de vezes, mas que
serao sempre esperadas como se fosse a primeira vez.

Vamos ouvir o proprio Thorsteinn narrar, a seu modo, parte da Saga de
Volsung:
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Volsung vivia em Branstock, a enorme casa construida ao redor de um gigantesco

carvalho, cujo tronco nem vinte homens podiam abragar e cujos galhos serviam como teto. Ali
teve um casal de gémeos: o valente Sigmund e a bela Signy. Além de alguns bastardos que
nasceram mais tarde. Todos cresceram fortes e bonitos.

Quando atingiu a idade adequada, a mdo de Signy foi entregue a Siggeir, de Gotland. Ali
chegou esse rei acompanhado de seus melhores homens. Tudo ocorreu de modo habitual,
porém, logo que terminou a ceriménia, chegou um ancido de longas barbas brancas que
usava um chapéu tdo largo que quase lhe cobria o rosto e, sem cumprimentar ninguém, deixou
cravada uma espada no carvalho. Disse, entdo: “Presenteio esta espléndida espada forjada
por andes a quem for capaz de retird-la daqui”.

Ninguém soube dizer depois o que aconteceu com o ancido. Porém, imediatamente, um
apos o outro, todos os homens gastaram inutilmente suas forcas tentando retirar a espada.
Quando todos se convenceram de que nenhum deles era o escolhido, se entregaram a uma
bebedeira que os fez esquecer aquela pequena afronta. Entdo, o jovem Sigmund, que ndo tinha
ninguém da sua idade com quem compartilhar a festa e, farto das algazarras e grosserias
daqueles guerreiros toscos, levantou-se para observar de perto as inscrigbes runicas da
espada. P6s suas mdos sobre o pomo e, sem que sequer tivesse a intencdo, a espada deslizou
suavemente para fora do tronco.

Pouco a pouco, todos ficaram em siléncio e todas as faces enrubescidas pela bebida e pelo
calor da fogueira voltaram-se para ele. Siggeir, que ndo havia participado da prova devido a
sua condigdo real e também por ter visto o fracasso de seus melhores guerreiros, ofereceu-lhe
ouro em troca da espada. Quantidade que dobou vdrias vezes, ao receber sempre resposta
negativa do jovem. Volsung preferiu ndo persuadir seu filho a vendé-la, tendo em conta as
palavras ditas pelo velho visitante.

O Rei Siggeir recebeu tdo mal essa atitude que no dia seguinte regressou a sua terra
quando ainda deveria prosseguir a festa de casamento. Antes, porém, fez Volsung prometer
que iria visitar suas terras de Gotland.

Passado algum tempo, Volsung, junto com seus filhos e alguns de seus homens, langou-se
ao mar em um barco de guerra sem carranca na proa, que os levou com bons ventos até
Gotland. No entanto, logo apés sua chegada e desembarque, receberam a precipitada visita
de Signy, que os preveniu para que partissem imediatamente jd que Siggeir havia preparado
uma armadilha com a intengdo de matd-los.

Porém, seu pai se negou categoricamente: “Ndo atingi esta idade fugindo de meus
inimigos, se minha morte deve acontecer aqui, que assim seja.”

No dia seguinte, Volsung e seus homens chegaram diante da fortaleza de Siggeir. Este,
como viu que os visitantes chegavam preparados para qualquer coisa, imaginou ser intitil
fingir. Assim, iniciou-se a inevitdvel luta. Como as forgas de Siggeir eram muito superiores,
somente sobreviveram a matanga os trés filhos de Volsung.

Diante dos pedidos de Signy, o marido ndo matou seus irmdos, ainda que o castigo que
lhes impés foi muito pior ja que nessa noite comegava a lua cheia.

Amarrados a uma drvore, foram testemunhas da chegada de um grande lobo que devorou
0 mais jovem deles. A noite seguinte aconteceu o mesmo com outro irmdo. Depois de ser
avisada do que estava acontecendo, Signy teve uma ideia para salvar Sigmund. Mandou que
um empregado untasse com mel o rosto de seu irmdo.



Quando, a noite, o lobo chegou, néo pode resistir ao doce aroma e comecou a lamber-lhe
o rosto até que enfiou a lingua na boca de Sigmund. O garoto, entdo, mordeu-a com muita
forca e aguentou firme as terriveis sacudidas da besta até que, ao final, as cordas que lhe
amarravam d drvore se romperam e o lobo morreu banhado em sangue, tomando, finalmente,
o aspecto da mde de Siggeir, que era uma bruxa capaz de tais transformagdes. Sigmund
regressou a sua terra.

Passaram alguns invernos. Apesar de haver tido um filho de Siggeir, Signy ndo conseguia
pensar em outra coisa que ndo fosse vingar a morte de seu pai e de seus irmdos. Essa ideia
fixa corria-lhe as entranhas, impedindo-a de ser feliz.

Um dia, enquanto seu marido lutava em uma longa guerra contra os svear, ela subiu em
um barco com seu filho e dirigiu-se a terra dos Volsung, a procura de seu irmdo. Os dois se
alegraram com o reencontro ainda que Sigmund tenha se perguntado sobre o verdadeiro
motivo daquela visita.

“Jd ndo posso mais viver pensando que meu pai ainda ndo foi vingado”, disse-lhe Signy.
“E te trouxe meu filho para que o ponhas a prova para sabermos se ele tem o valor de um
Volsung. E, se o tem, prepara-o como homem para que faga parte da vinganga de nossa
familia.”

Indicando um saco de farinha onde havia colocado uma serpente, Sigmund disse ao
garoto que preparasse o pdo enquanto eles iam ao bosque d procura de lenha.

Quando voltaram, o pdo estava por fazer. “Vi mover-se algo por dentro da sacola e fiquei
com medo”, disse o garoto.

“Nesse caso, vocé ndo merece continuar vivendo”, disse-lhe friamente sua mde. E ela
mesma o matou.

Signy, ainda mais tomada pelo dever sagrado de vingar seus familiares, idealizou outro
plano. Precisava ter um filho de alguém que transmitisse a ele a valentia dos Volsung. E esse
s6 podia ser Sigmund. Ele, no entanto, disse ndo a proposta de sua irmd.

Desse modo, ela ofereceu uma boa quantidade de ouro a uma jovem bruxa com certas
habilidades especiais e em troca conseguiu que elas trocassem de aparéncia entre si durante
trés noites seguidas. E Signy, sob o aspecto da bruxa, deitou-se com Sigmund sem que ele
sequer suspeitasse da troca.

Assim nasceu Sinfjotle, em cujas veias corria o sangue dos Volsung. Ainda pequeno soube
por sua mde de sua auténtica e tUnica estirpe, da morte de seu avé e demais parentes e da
necessidade de vinganga contra o homem que, iludido, se considerava seu pai.

O tempo passou. Quando sua mde considerou que ele jad tinha uma idade adequada e
aproveitando que Siggeir estava em guerra mais uma vez, levou-o até Sigmund. Este aplicou-
lhe a mesma prova que ao outro garoto e quando voltaram do bosque, o pdo estava feito.

“Vocé viu que algo se movia no saco?”, perguntoulhe Sigmund. O jovem respondeu:
“Sim, nele havia uma serpente, porém, nem dei conta e tirei a farinha para fazer o pdo, como
vocé havia mandado.”

Signy voltou a sua fortaleza cheia de orgulho e deixando o pequeno Sinfjotle a cargo de
seu irmdo.

O tempo passou. Pai e filho marcharam para Gotland, porém, ld cairam em uma
armadilha preparada pelo rei Siggeir. Este, além de alegrar-se de ter em suas mdos a espada
que aquele enigmdtico ancido havia deixado no dia de seu casamento, ordenou que eles
tivessem uma morte tdo lenta quanto horrivel: que fossem enterrados vivos.



“Vocés vdo direto pra o Hel”, decretou Siggeir. “E ndo terdo a minima chance de se
reunir com seu pai, que, ao menos, morreu honrosamente atravessado por minha espada.”

Sob a luz de tochas, seus homens cavaram uma fossa com o entusiasmo proprio da vitdria
e dos chifres de cerveja que corriam de mdo em mdo. Ali jogaram pai e filho. Porém, antes
que lhes jogassem por cima uma pedra runica roubada dos svear, Signy aproximou-se,
escondendo-se nas sombras e deixou cair ali a espada de Sigmund.

Quando todos foram dormir, Sigmund e Sinfjotle se alternaram no uso da espada até que
conseguiram quebrar a pedra e escapar de sua tumba-prisdo. Por causa da bebedeira e da
certeza de que naquela noite ndo teriam mais problemas, ninguém havia ficado montando
guarda. Eles, entdo, amontoaram uma grande quantidade de lenha ao redor da casa de
Siggeir e incendiaram-na, tomando o cuidado de ficar na porta para matar os que tentassem
fugir por ela.

Sigmund alertou sua irmd para que saisse dali com tudo o que pudesse carregar, porém
Signy disse-lhe: “Passei a metade da minha vida preparando esta vingang¢a. Cheguei a matar
meu primeiro filho porque ele ndo tinha coragem suficiente para realizd-la. E agora me sinto
orgulhosa por Sinfjotle nos ter ajudado, demonstrando que é um Volsung. Siggeir morreu
asfixiado pela fumaga. Atingi o propdsito que me manteve viva durante estes anos tristes.
Agora ndo me resta mais nada”.

“Mas vocé deve voltar a viver em nossa casa, ld no bosque onde nascemos”, disse-lhe
Sigmund.

“Sai daquela casa forgada pelo casamento”, respondeu Signy. “Agora posso escolher o
que fazer da minha vida. E escolhi a morte. Morrerei livremente ao lado do marido com quem
me obrigaram a casar.”

Deu um tltimo abrago em seu irmdo e em seu filho e entrou na casa que jd estava a ponto
de ser devorada pelas chamas.

Eles, com a consciéncia tranquila pelo dever cumprido, regressaram a Branstock, a
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enorme casa construida ao redor de um gigantesco carvalho.

SECULO IX

R’ amos dar um salto no tempo, mas nao no espago. Continuamos na mesma

granja, mas algumas décadas mais tarde. Ha alguns dias terminou o sirgblot,
a festa com que se ddao as boas-vindas a primavera. O siléncio branco foi
substituido pelo rumor do povo, pela passagem da agua por entre os leitos
dos rios, pelo ranger das carruagens nos caminhos, pelas marteladas dos
artesdaos ou as brincadeiras das criangas, aléem de todo tipo de gorjeios,
cacarejos, grasnidos, balidos...



A roda da vida continua. A granja esta maior, pois agora € habitada por
cinquenta pessoas. Alguns edificios continuam iguais, outros mudaram e
também ha os totalmente novos: armazém, celeiro, estabulo, ferraria, oficina
de artesdos, alpendres para os utensilios de pesca e de agricultura e até o
pequeno grande luxo de uma cervejaria e uma latrina comunitaria coberta.
Tudo isso € um bom sinal de prosperidade.

RITOS DE PASSAGEM: DO NASCIMENTO A MORTE

Agora o chefe da granja é outro Thorsteinn, viking e mercador ao mesmo
tempo. E neto daquele que conhecemos e tem duas esposas e cinco filhos
vivos. O ultimo nasceu ha nove dias e, portanto, hoje vai receber seu nome.

Vamos observar a cerimonia:

Seu pai o toma nos bragos e realiza o ausa vatni, ou seja, ele borrifa agua
sobre a crianca trés vezes com um galho (ndo no sentido cristdao do batismo,
que em nordico recebeu o nome de skirn ou purificacdo). Depois lhe faz o
signo de Thor (um T invertido, com o punho), invocando a protecdo deste
deus e lhe da, finalmente, um nome. A partir disso, um espirito habita este
corpo e o novo individuo ja é oficialmente um membro da familia. E, por
extensao, de toda a comunidade, com tudo o que ela supde. Além disso, hoje
se plantara uma arvore em sua honra.

Se este bebé tivesse nascido com algum tipo de deformacao, teria sido
uborin bérn ou “nao aceito” e exposto, ou seja, abandonado ao ar livre
durante a noite para que morresse, provavelmente devorado por animais. E o
pai quem tem essa prerrogativa na sociedade viking. Porém, se ele ndo
estivesse presente, seria a mae que exerceria esse poder sobre a vida e a
morte de seu filho. (Na Noruega, depois da implantacdo do cristianismo, foi
mantida por um tempo uma forma alternativa de exposicao para um bebé
com deformacdes: ele era levado a igreja mais proxima, onde era batizado;
depois podia ser exposto em um lugar que nao fosse frequentado nem por

homens, nem por gado).
No entanto, se tudo estiver bem, o corpo do bebé recebe alma e nome, ja

que estes dois conceitos estavam diretamente entrelacados e determinavam,
de alguma maneira, o futuro do novo ser. Por isso, era bastante comum que



ele recebesse o mesmo nome de algum familiar falecido recentemente,
porque se acreditava que assim teria algumas das caracteristicas daquela
pessoa e, inclusive, que seu espirito retornaria a familia dentro desse novo
membro.

O sobrenome era formado com o acréscimo do sufixo son ou dottir (filho/a
de) ao nome do pai. Neste caso, Thorsteinnson. Em alguns casos, a crianca
recebia também um nome “carinhoso”, que era usado exclusivamente por
familiares e amigos. Anos mais tarde poderia receber um heiti ou apelido, o
que era muito comum, talvez devido ao repertorio limitado de nomes nativos
para uma populacdo que crescia tanto. Este poderia refletir caracteristicas
fisicas (sterki, forte), costumes (mjoksiglandi, viajante), temperamento
(hardrade, impiedoso), profissao (smildur, ferreiro), crencas (kristni, cristao).
Existem alguns apelidos que ficaram registrados em sagas; porém, se
desconhece seus significados, como buna e bjolan.

Também existiam cerimonias para adotar oficialmente um filho, quando o
jovem era apresentado a comunidade por seu novo pai. O novo membro da
familia teria acrescentado em seu sobrenome o sufixo fostri. Se o pai tinha
um apelido mais usado que seu nome, este se formaria com o sufixo, como
ocorre com o protagonista da Saga de Gisli Sursson, sendo Sur o apelido de
Thorbjorn, seu pai.

Assim, temos um novo membro na granja. No entanto, faz uma semana
que outro se foi: o pai de Thorsteinn. Aquela cerimonia anda esta na memoria
de todos.

Ao amanhecer, varios homens sairam com suas ferramentas em direcdao a
um determinado lugar da costa, onde cavaram um longo buraco, grande o
suficiente para caber o barco do morto (uns 50 metros de profundidade).
Enquanto isso, outros cortaram 0S troncos com 0S quais 0 carpinteiro
confeccionou a camara funebre, como se fosse uma pequena casa com as
paredes decoradas com tapecarias.



= T L]

- = i ot

Carpinteiro usando uma machadinha para polir uma tabua. Parece que a ndo utilizagdo de serra tornava
mais resistentes tanto as tabuas usadas em construcGes de casas como as usadas em barcos. (Ribe,
Dinamarca)

Na granja, o morto tinha sido lavado e vestido com suas melhores roupas e
depois colocado em uma carroca puxada por bois. Quando chegaram, ao
meio-dia, tudo estava preparado. Os familiares terminaram de organizar na
camara tudo o que haviam levado: as armas, as joias, os utensilios e as
provisoes de que o morto necessitaria em sua viagem a outra vida.

Entdo se sacrificavam os cavalos e os cachorros que em tantas ocasides
tinham acompanhado o morto. Sacrificava-se também sua escrava favorita,
que teria se apresentado voluntariamente para esta ultima travessia de seu
amo. Em poucos minutos o fogo acabaria com o barco e o tnico sinal do
lugar da inumacao seria um pequeno amontoado de pedras.

Vamos prosseguir com a vida cotidiana da granja.

Nas ultimas semanas, as horas de luz e a temperatura aumentaram, fazendo
com que as pessoas preferissem realizar suas tarefas ao ar livre, sem se



importar de, muitas vezes, se ensopar por causa das chuvas frequentes ou se
sujar com o barro. O trabalho é bem dividido: cortam lenha, consertam os
telhados, retiram os barcos dos alpendres, revisam os arreios e as correias,
cortam pecas de tecido, preparam as tintas ou poem remendos nos sapatos.
Alguns preparam breu, que sera usado tanto para calafetar os barcos como
para tapar os buracos das paredes, empapando com ele uma espécie de bucha
de canhamo. Até mesmo a curandeira ficara com um pouco, ja que este
produto, procedente da salvia e do pinheiro, € muito bom para a psoriase ou
para curar feridas.

Os smidr ou artesaos comecam a produzir os objetos que Thorsteinn levara
em seu barco no proximo verdo: tonéis, broches e fivelas, cabos de espada,
potes de couro e de madeira. O jovem carpinteiro se atrevera a fazer este ano
uma carroca desmontavel, semelhante a que seu pai construiu ha alguns anos,
decorada com imagens da Saga de Hervor.

Vacas, cabras e ovelhas pastam livremente, depois de terem passado o
inverno trancadas nos estabulos, comendo feno. Com as pessoas ocorreu algo
parecido, uma vez que a carne e 0 peixe secos e salgados acabam enjoando.
Agora os homens saem para cacar e pescar, enquanto as criancas vao colher
cogumelos e uvas silvestres nos arredores. Logo virdo os frutos da terra e das
hortas que agora aram, semeiam e estercam: aveia, centeio, cevada e trigo;
alho, cebola, ervilha, repolho, feijdo e cenoura. Depois de terminada a
jornada, iniciam seu treinamento com as armas e alguns até se atrevem a dar
um mergulho no rio que ainda arrasta pedacos de gelo.

Também é o momento para o ritual de passagem que leva os meninos e as
meninas a serem considerados homens e mulheres e parte integrante, com
tudo o que isto pressupoe, do grupo social ao qual pertencem.

No caso dos rapazes, as provas eram desafios para que eles mostrassem
suas habilidades, destrezas e capacidade de enfrentar situacdes inesperadas,
tanto individualmente como em grupo. Nos casos mais extremos, podiam
incluir participagdo em uma viagem de saques.

Nos primeiros tempos da “era viking”, a prova costumava ocorrer entre 0s
13 e 14 anos, o mais tardar aos 15 ou 16, segundo a regido. Os novos homens
recebiam uma espada como presente. A partir dai ja tinham todos os deveres
e direitos de qualquer adulto. A festa subsequente, além de comida e bebida
em abundancia, ou cumprimentos e presentes dos familiares, poderia incluir a



primeira experiéncia sexual.

Para as meninas o ritual era diferente, ja que seus ritos de passagem
dependiam da primeira menstruacao. Ndo se sabe muito a respeito, pois 0s
escritores das sagas ou das cronicas eram homens que desconheciam os
mistérios femininos, pouco difundidos pelas mulheres.

Ao contrario do ritual masculino, que era realizado no ambiente externo, o
feminino era mais intimo e os homens eram excluidos. Mesmo com poucos
dados, é facil deduzir que devia ser uma festa de camaradagem feminina em
que a jovem se sentiria incluida no grupo das mulheres. Haveria brindes em
nome das deusas Frigg e Freya e, ao fim da jornada, os homens seriam
chamados a participar do restante da festa. A nova mulher ofereceria um
chifre de bebida a seu pai ou a um parente adulto pré6ximo e sua mae
anunciaria oficialmente que havia outra mulher na comunidade.

AMPLIANDO HORIZONTES: DA IRLANDA A BIZANCIO

As aguas do mar estdo suficientemente navegaveis para que os barcos de
pesca saiam e também para que cheguem alguns vizinhos que sabem que
serdo bem recebidos por Thorsteinn, mesmo que ndo tenham sido
expressamente convidados. Como diz o Havamal: “De que vale a vida sem
amigos?” Eles trazem as ultimas noticias vindas dos dois extremos da
Europa.

Por um lado, os vikings suecos estabeleceram a longa Rota do Leste, que
acaba em Constantinopla, cidade que naquela época é o centro do mundo,
pois € o lugar para onde convergem todos os caminhos do oriente e do
ocidente. Isto significa novos mercados, novas mercadorias e prosperidade.
Esta, porém, ndo é uma rota facil ja que, depois de atravessar o mar Baltico,
os barcos devem subir os rios em contracorrente, atravessando territorios
infestados de tribos eslavas hostis que poderdo ataca-los ou cobrar tributos
para permitir sua passagem. E, uma vez vencido o rio, os barcos devem ser
descarregados e transportados por terra ao longo de varios quilometros sobre
rolos de troncos, com a correspondente mercadoria. Devem manter-se
bastante alertas até a chegada ao rio Dnieper, que corre em direcdao ao sul,
para, finalmente, chegar ao mar Negro, em cuja margem oposta esta



Miklagard, a Grande Cidade, que é como os vikings chamam Constantinopla,
a capital do Império Bizantino.

Alguns, tomando uma rota mais longa pelo rio Volga, chegam ao mar
Caspio e dali a Bagda, que também € o fim da viagem para as rotas dos
mercadores do distante Oriente. Como resultado, ja comecam a circular pelas
terras nordicas especiarias de cores e aromas desconhecidos, novos tecidos e
artesanatos, como a seda e o marroquim, além de escravos e escravas de
semblantes exoticos. E principalmente a prata procedente das minas arabes,
em formas de joias ou moedas, que sera fundamental na economia viking
(quando as minas arabes se esgotaram, todo o mundo nordico foi afetado em
uma espécie de efeito borboleta).

A mulher viking tinha, na sua época, alguns direitos inimaginaveis que foi perdendo com a implantacao
do sistema feudal cristdo e sé recuperaria quase um milénio depois. Entre eles, o fato de que uma
agressdo com ferimento por parte do marido era causa automatica de divércio. (Harnarfjordur, Islandia)

Por outro lado, os vikings se deram bem na Irlanda. La, ainda que todos os
nordicos sejam denominados lochlannaigh ou habitantes dos lagos, os



noruegueses sao chamados de finngheinnte ou estrangeiros brancos, enquanto
que os dinamarqueses sao duibhgeinnte ou estrangeiros negros (ndao se sabe
ao certo qual é a simbologia destas cores). Nessa época, por ser a Irlanda um
pais muito dividido e com centenas de pequenos reinos que nao tinham nada
melhor para fazer do que brigar entre si, foi facil para os vikings entrar sem
que houvesse oposicdo e conseguir aliancas com alguns deles, que, desse
modo, viram seu poder reforcado. Isso permitiu que muitos vikings, depois
de se casarem com irlandesas, fixassem ali suas residéncias. Também
fundaram duas cidades portuarias chamadas Dubh Linn (Dublin) e Westfjord
(Wexford), aumentando assim o numero de mercados aos quais qualquer
viking tinha acesso. E uma ilha perfeita para se viver, seja como colono,
mercador ou viking. Para estes ultimos, pela enorme quantidade de
monastérios carregados de valiosissimas joias e sem nenhum tipo de
protecao.

Também ha noticias de assaltos vikings, que praticamente ja sao rotineiros
na Europa, como os de Dorestad, Hamburgo, Ruan, Burdeos ou Paris.
Algumas destas cidades ficam completamente devastadas. A unica novidade
é o grande volume de vikings envolvidos nestas expedicoes e o fato de
atravessarem grandes distancias pelos rios.

Porém, os vizinhos de Thorsteinn vieram com vontade de se divertir.
Desse modo, diversas competicOes sdo organizadas todos os dias:
levantamento de troncos — que sdo segurados por um de seus extremos —,
pontaria com lancas e flechas, corridas por terra e por agua e alguns jogos
que agradam a todos, mesmo que alguns acabem feridos: o knatlirk, um jogo
de muitos participantes e uma unica bola de couro e a glima, uma espécie de
luta livre. Durante as noites continuardo as competicoes: de rapidez ao beber
um chifre de cerveja, de improvisar poemas, de adivinha¢Oes, de heroismos
de seus antepassados através das sagas de cada familia.

Entre os vizinhos ha um berserker, muito solicitado em tempos de guerra
ou para integrar uma expedicdo de saque. No entanto, em tempos de paz,
representa um grande problema, ja que é muito dificil que ele se adapte a vida
cotidiana da granja. (Saxo Grammaticus escreveu, quando eles ja ndao
existiam: “tdo indignas e livres sdo suas maneiras que violentam as esposas e
filhas de outros homens. Nenhum leito nupcial esta livre de sua luxuria”).
Além disso, o berserker as vezes chega a entrar em transe de maneira



involuntaria e, entdo, fica incontrolavel. Somente a recordacdo das batalhas
ganhas gracas a ele impediu que fosse “isolado no bosque”, como ocorre com
outros berserkers. Eles devem levar vida de foragidos, separados da gente
normal, até que sejam chamados para voltar a exercer suas funcées, que sao
ao mesmo tempo seu sustento e sua maldicao.

CHEGAM OS CRISTAOS

Terminadas as trés noites de hospitalidade, Thorsteinn recebe outra visita,
desta vez por terra e bastante inesperada. E outra novidade nesta época: a
chegada dos primeiros missionarios cristdos a terras dinamarquesas. Um
deles é Ansgar (que passara a historia pela Vita Ansgarii, escrito por um de
seus discipulos).

A semelhanca de seu predecessor, Ebo de Reims, Ansgar chega as terras
dinamarquesas para espalhar a semente da palavra de Deus entre aqueles
pagaos, que parecem ter surgido das profundezas do inferno. Se outros o
fizeram antes com os irlandeses ou os saxdes, por que ndo vao ter sucesso
com os vikings? Os jarls e os reis serao seus principais pontos de atencao,
devido a influéncia que tém sobre o povo. Se um deles se converter, pode-se
considerar que todos os seus subordinados fardo o mesmo. Por outro lado,
também sdo uma boa fonte para a obtencao de fundos com os quais poderao
levantar igrejas e prosseguir o caminho.

Podemos considerar Ansgar o primeiro estrangeiro que pisa na granja de
Thorsteinn. Em seu caminho em direcao ao norte pode ver (e, seguramente,
surpreender-se) que a forma de vida “habitual” dos vikings ndo é diferente da
de qualquer outro lugar, embora algumas coisas possam consterna-lo, como a
poligamia — que os missionarios chegaram a chamar de more danico, o
costume dinamarqués. Tendo em conta a proverbial misoginia eclesiastica,
nao é de estranhar que eles se surpreendessem com os direitos (que hoje
chamariamos de feministas) das mulheres vikings: elas podiam pedir o
divércio (uma causa automatica para 0 mesmo era a agressao Com
ferimentos); quando casadas, mantinham o controle de suas propriedades,
dispondo delas de acordo com seu desejo, sem necessitar da aprovacao do
marido; a menstruacao nao era tabu. Além disso, era a husfreya, a dona da



casa, que cuidava da granja quando o marido se ausentava no verao para “sair
como viking” ou para comerciar. A granja de Thorsteinn, por exemplo, era
maior do que muitos povoados de seu pais e ficava sob o comando de sua
mulher. Em territorios cristdos, essa funcdo recairia sobre o homem de
confianca e, inclusive, haveria a possibilidade de que a esposa fosse obrigada
a colocar um cinto de castidade.

Além de todos esses desprop0sitos, tdo contrarios aos costumes de sua
terra e de sua religido, Ansgar ainda tem que suportar as historias de
mulheres guerreiras que, gracas a Deus, sdo poucas e pertencem ao passado.
E o caso de Hladgerg, a rainha de uma regido sueca, que foi capturada junto
com outras mulheres por noruegueses. Seu irmdo organizou um exército para
resgata-las e vingar-se. Porém esta acao foi inutil, pois as mulheres, tendo
Hladgerg como mentora, ja haviam conseguido libertar-se e sua vinganca
tinha sido especialmente cruel e sangrenta.

Outro caso é o de Thornbjorg, também sueca, que depois de se casar com o
rei Hrolf de Gotland, abandonou sua antiga afeicdao por armas. Porém, voltou
a elas quando ficou sabendo que seu marido tinha sido feito prisioneiro na
Irlanda. Liderou entdao um grupo de homens e conseguiu resgata-lo. Foi
responsavel por muitas mortes, e seguramente Hrolf ndo voltou a recrimina-la
por suas inclinagOes guerreiras que a tornaram famosa (no passado, muitos de
seus pretendentes morreram ou foram feridos ao enfrenta-la, pois ela jurou
que soO se casaria com o homem que a vencesse).

Séculos mais tarde, o historiador Saxo Grammaticus escreveria,
obviamente pelo que tinha ouvido a respeito, em seu Gesta Dannorum:

€€

Houve entre eles mulheres dinamarquesas que, transformando sua beleza em ares varonis,

consagravam quase toda sua vida as prdticas guerreiras. (...) Esquecendo-se de sua condi¢do
natural, antepunham a dureza as caricias, buscavam combates em vez de beijos. Dedicavam
suas mdos as langas, ndo as lagadeiras. (...) Assaltavam os homens com a espada em punho e

)

com intenc¢do de morte e ndo de paquera.

No entanto, ainda que Ansgar absorva tudo o que vé e escuta para poder
compreender melhor esse povo que ele cré necessitar tanto de seu trabalho



missionario, também tem historias para contar e escolhe as que se encaixam
melhor com as das sagas vikings. Talvez, como ocorreu com os missionarios
que converteram os irlandeses, escolha a historia biblica do rei Davi: alguém
que mostra desde jovem sua forca e tenacidade e é capaz de matar sozinho
um gigante (na mitologia viking também ha gigantes) e que se torna rei com
o0 apoio de seu povo e com a béncao de seu deus. E que, ao mesmo tempo, €
poeta, uma das melhores qualidades que um viking pode ter.

Thorsteinn escuta Ansgar com atencdo. Parece-lhe que as historias do
missionario, ocorridas ha muito tempo em um oriente que talvez identifique
com Miklagard, sdo tdo boas como as das sagas de seu povo. Porém, ele
também quer que Ansgar conte-lhe sobre as coisas do mundo atual de onde o
missionario procede. Este lhe da as ultimas noticias: morreu o imperador
Carlos Magno, lider de um império que seus sucessores nao conseguiram
manter unido.

Thorsteinn gosta da noticia. O viking, mentalmente, anota: as desavencas
dos novos reis irdo determinar, cedo ou tarde, guerras entre eles mesmos e, o
mais importante, isto significara costas e cidades desprotegidas.

Faz anos que Carlos Magno proibiu a venda de armas aos dinamarqueses,
sobretudo das famosas espadas fabricadas na Germania. Porém, os bons
comerciantes, como o proprio Thorsteinn, sabem como encontrar mercadores
das terras do sul para os quais um bom negdcio esta acima das imposicoes de
uma autoridade que pouco fara por eles. Afinal, ndo sera facil encontrar em
outros lugares as mercadorias dos dinamarqueses, principalmente as peles e o
ambar, que sdo os produtos mais valorizados nos mercados do sul. A nao ser
que percorressem um longo e perigoso caminho por terra e por mar.

A acdo de comerciar com pagdos pode ser motivo de preocupacdo para
alguns, mesmo que, de certo modo, algumas mercadorias tenham um fim
cristdo: a cera com a qual os cirios serdo feitos, os caninos de morsa usados
para entalhar imagens religiosas ou o peixe seco, tdo solicitado durante a
Quaresma. Apesar disso, no futuro exigirdo a prima signatio aos mercadores
vikings, ou seja, uma espécie de intencdao de tornar-se cristao e a substituicao
de seus amuletos habituais por cruzes.

Entretanto, o desmembramento do grande Império Carolingio nao é nada

comparado a descricdo que Ansgar faz de Roma, sede do Papa, de seus
grandes palacios e dos nobres que neles vivem, das igrejas repletas até o



impensavel de oferendas de ouro e prata acumuladas durante séculos. Assim
é a grandeza do mundo cristdo, diz Ansgar, estendendo seus bracos, invadido
pela emocdao que lhe produz o enorme interesse que este pagdo parece
mostrar.

Porém, Thorsteinn esta realmente pensando na utilidade que esta
informacao tera para a pessoa que em breve estara na granja como convidado.
Ele sabe por experiéncia propria o quanto uma cidade pode pagar por um
bispo ou um nobre sequestrado. Assim, ele pensa, quanto eles seriam capazes
de pagar pelo representante de seu deus na Terra? Estremece s6 de pensar, o
que é interpretado por Ansgar como prova do poder da palavra de Deus entre
os ultimos pagaos da Europa.

Em cada regido existia a Assembleia ou Thing, frequentada pelos homens e mulheres livres, com o
objetivo de assistir aos julgamentos ou discutir as leis. As Assembleias eram consideradas territério
sagrado e durante sua realizacao proibia-se o porte de armas. (Vikinglandet, Oslo, Noruega)

A visita que Thorsteinn espera é Bjorn, a quem chamam de Costelas de
Ferro. Ele é um dos filhos daquele Ragnar que conhecemos quando jovem.
Acompanhado de 11 homens, esta visitando os aliados de seu pai nas terras



da Dinamarca, Suécia e Finlandia, além de outros lugares que hoje seria
dificil situar em um mapa.

E curioso como em muitas sagas sdo citados grupos de 12 homens que
devem realizar alguma tarefa. Esse nimero se repete também em outros tipos
de eventos, como o0s 12 juizes que se reuniam na Thing ou Assembleia, as 12
testemunhas ou jurados que se apresentavam em um juizado ou os 12
homens, selecionados entre um grupo numeroso, que sao convidados para
uma festa. Muitas vezes estes grupos estao relacionados com a guerra, como
quando o rei Harald foi a batalha de Hafrsjord, depois da qual se apoderou de
toda a Noruega, com 12 berserkers na amura de seu barco; ou quando o rei
Hrolf Kraki da Dinamarca ajudou a Adils da Suécia em sua guerra contra Ali,
da Noruega, enviando-lhe seus 12 berserkers, que receberam a consideravel
soma de trés libras de ouro cada um. Na Saga de Egil Skallagrimsson, este
tipo de grupo é citado 24 vezes (em O Guerreiro numero 13 —13 Guerreiros
na América Latina — a adivinha determina que para essa ocasido deve ir um a
mais e que este deve ser estrangeiro).

Thorsteinn conta a Bjorn tudo o que aprendeu de interessante com Ansgar.
Mostra-lhe um mapa rudimentar, desenhado sobre uma pele de vitela, com o
perfil da costa europeia, que ganhou do missionario germanico. Bjorn
reconhece essa imagem, recordando o que lhe disse seu padrinho Hastein,
que havia participado recentemente de uma expedicdo a terra denominada
Jakobsland, ou seja, Terra de Santiago, que fica abaixo da terra dos francos. E
certo que essa expedicdo ndo terminou muito bem, mas Bjorn e Thorsteinn ja
estdo planejando outra, melhor suprida de barcos e de homens. A informacao
sobre Roma lhe parece de vital importancia, ainda que seja preciso reavaliar
certas coisas, ja que seria necessario passar mais tempo fora do que o normal.
Um desafio para sua coragem.

Vamos olhar um pouco em direcdo ao futuro: possivelmente foi a primeira
vez que uma expedicao viking partiu sem a intencdo de regressar no final do
verdo, ja que ela durou trés anos. Depois de assaltar as costas galegas,
portuguesas e andaluzas, os barcos vikings cruzaram o estreito de Gibraltar,
adentrando pela primeira vez no Mediterraneo que, até o0 momento, era um
territério exclusivo dos piratas berberes.

Ve

E certo que eles ndao chegaram até Roma, mas sim a cidade de Luna
(também na Italia), onde Hastein idealizou uma espécie de versao viking do



cavalo de Troia. Ele simulou sua prépria morte tendo como udltimo desejo ser
enterrado em terreno cristdao. Desse modo, as autoridades da cidade,
inocentemente, abriram suas portas aos homens que transportavam um
enorme e pesado féretro. Este, no entanto, estava carregado com as armas que
deveriam ter sido deixadas do lado de fora da cidade. Nao é dificil imaginar o
que aconteceu depois.

Porém, vamos deixar de lado esta e outras expedicoes que ainda estdao por
acontecer, porque Bjorn tem uma mensagem interessante para seu amigo:
uma familia com a qual os Thorsteinn mantém uma rivalidade que ja
ocasionou muitas mortes ao longo dos anos quer mudar essa situacao e
pensou que a melhor maneira de fazé-lo é casar um de seus filhos com a filha
de Thorsteinn.

Este, apesar de nao conhecer o jovem e sequer informar sua filha sobre
essa questdo, aceita a oferta. A outra familia tem um nivel de riqueza e de
legado historico semelhante a sua e a morte de seu avdO em um combate
contra eles ja teria sido vingada por muitas outras mortes. E tempo de
recuperar a paz que uma vez houve entre as duas familias. Assim, marcam o
encontro na proxima Assembleia, para estabelecer os dotes exigidos pelos
pais.



Sigurd, um dos protagonistas da Saga de Volsung, matando o dragdo (representado, nesta imagem, por
uma serpente). Ele era o herdi antigo mais apreciado pelos vikings e se tornaria muito popular séculos
mais tarde como Sigfrido, em O anel dos Nibelungos. (Porta da Prefeitura de Oslo, Noruega)

A Assembleia ou Thing é uma reunido regional celebrada especialmente
para se fazer cumprir as leis, quando os litigantes ndo conseguem entrar em
acordo. A ela comparecem os homens e as mulheres livres da comarca.
Também é a oportunidade para que todos conhecam as leis criadas ao longo
de muitas geracoes e que dizem respeito aos problemas que os granjeiros,
amantes de sua liberdade e independéncia, podem ter entre si. Um orador se
encarrega de recita-las 8 moda dos skalds, escaldos ou poetas. E justamente
sua forma poética e sua aliteracao que facilitam sua memorizacao.

A Assembleia serve também como local de encontro, troca de noticias,
combinacdo de casamentos e é, em geral, um espaco para espairecer e romper
a monotonia dos afazeres das granjas.



A noite, ao redor da fogueira, serdo narradas sagas antigas e novas com 0s
heréis de antigamente. £ desse universo especial que aquele Ragnar que
conhecemos ja faz parte. Parte de sua vida é especialmente interessante pela
semelhanca que tem com o principal heréi do passado viking: Sigurd, o
matador de dragao.

Vamos escutar o narrador:

€€

Um dia, nosso rei Ragnar ficou sabendo que, em Gotland, um rico jarl chamado Heraud

tinha uma filha chamada Thora a quem, os que haviam tido a sorte de ver, consideravam a
jovem mais bela daquela época. Porém, para evitar os habituais sequestros de jovens
casadoiras, seu pai havia construido uma pequena fortaleza e, como ndo queria que sua filha
se entediasse, mandava-lhe todos os dias algum tipo de entretenimento. No entanto, de todos
eles, o que mais satisfez a jovem foi uma pequena serpente. Seguindo velhos costumes,
colocou-a dentro de um cofre, sobre uma cama com joias e moedas de ouro. Naquela ocasido,
as tradi¢des funcionavam, e, segundo se acreditava, enquanto a serpente crescia, a
quantidade de joias e de ouro também aumentava.

Todos estavam muito contentes com aquele prodigio. Porém, tais alegrias tém sempre um
lado sombrio. Ndo demorou muito tempo para que a serpente, que havia ficado enorme,
ficasse sem espaco suficiente e, por esse motivo, se enrolasse ao redor da casa de Thora, com
a cauda presa em sua boca. Ela era tdo grande que todos os dias era necessdrio dar-lhe dois
bois para que se alimentasse; ninguém, além de Thora, se atrevia a aproximar-se dela. Por
outro lado, a jovem ndo podia sair dali, pois a serpente a impedia.

O jarl Heraud, entristecido por aquela desagraddvel situagdo, prometeu a mdo de sua
filha a quem matasse a serpente, acrescentando ainda uma grande quantidade de ouro como
dote. Muitos se animaram, quase tantos como os que depois desanimaram ao ver como 0s
primeiros haviam terminado.

Ragnar e seus homens tomaram o rumo da ilha, ja que ali podia pressentir o projeto de
uma aventura digna de ser lembrada por muito tempo. Quando chegaram, lembrando-se de
uma antiga saga que havia escutado dos poetas que frequentavam a fortaleza de seu pai, a
primeira atitude de Ragnar foi aproximar-se de uma cabana de pescadores e conseguir que
fizessem uns grossos cal¢bes com vdrias camadas de tecido desfiado, que deviam ser cobertas
com breu, assim como uma capa feita com flocos de algoddo entretecidos. Ele mostrou-se tdo
generoso, como era seu costume, que a familia toda colaborou com a empreitada durante uma
noite inteira.

Ao amanhecer vestiu o ridiculo traje. Seus homens olharam-no com surpresa, porém
ninguém interferiu, pois tinham bons motivos para confiar em seu bom juizo. Ainda assim,
tiveram mais razdes para se surpreender quando o viram pegar sua lanca e tirar dela o prego
que sustentava a ponta e ainda mais quando o viram revirar-se na areia da praia. Ndo era, a
principio, algo muito apropriado para lutar contra um monstro terrivel.

Chegou a pequena fortaleza onde Thora estava trancada. Passou pela entrada e ali viu a
grande serpente com a boca e a cauda unidas diante da porta de entrada. Deu,
cuidadosamente, uma volta ao redor dela. Na parte de trds, justamente no centro do réptil, um



volume indicava que ainda ndo tinha terminado de digerir sua tltima refeicdo. O que era
bom, pois estava imersa em um sono profundo e, assim, seria possivel pegd-la de surpresa.
Porém, de todas as formas, ndo seria nada fdcil.

Apesar de seus cuidados, a serpente despertou e comegou a desenrolar-se, ao mesmo
tempo em que se preparava para lutar com o estranho. Primeiro cuspiu seu veneno. Este
cruzou com velocidade a distdncia que os separava; porém, Ragnar se cobriu com a capa,
cujo algoddo ficou ensopado. Ainda com o corpo coberto, aproximou-se com a langa em riste.
A serpente reagiu exatamente como Ragnar esperava. Langou sua cabega contra as pernas do
inimigo, que era a unica parte de seu corpo descoberta, porém 0s caninos se cravaram nos
grossos calgoes sem que chegassem a tocar a carne.

Esse era o momento em que a serpente estaria mais proxima e seria mais vulnerdvel.
Entdo, Ragnar cravou-lhe a lanca na parte de trds de sua cabeca com todas as suas forgas e
retirou-a imediatamente, deixando a folha em seu interior.

A arma era pequena para um ser tdo grande. Porém, a serpente sentiu a ferida e
continuou sentindo cada vez mais, pois em cada novo movimento, a folha da langa cortava um
pouco mais de carne em seu interior. Sem compreender o que lhe passava, ela levantou a
cabega para um ultimo ataque, porém este foi o tltimo movimento que pbde fazer antes que a
folha lhe partisse definitivamente a espinha dorsal e ela agonizasse no chdo.

Ragnar retirou sua capa ensopada de veneno justo quando Thora abria a porta da
cabana. A menina pensou que ainda estava sonhando quando viu aquele corpo vitorioso com
a cabega da serpente imével sob seus pés.

b

Desde entdo, foi acrescido ao nome de Ragnar o apelido de Lodbrok (calgdes peludos).

SECULO X

Outro salto no tempo: segunda metade do século X. A granja que

conhecemos mudou consideravelmente. Agora ocupa outro lugar, é menor e
esta alinhada com outras seis, formando um povoado.

O chefe é outro Thorsteinn, ainda que seu nome ndo lhe tenha sido dado
em homenagem aquele que inaugurou esta granja ha mais de duzentos anos,
de quem s6 ficou a recordacao na genealogia da familia. Nos limites da
granja esta seu velho tumulo, porém ninguém mais tem certeza qual dos
diferentes Thorsteinn existentes na familia esta enterrado ali. H4, inclusive,
quem duvide da existéncia real do primeiro, o que se aplica também a outros
personagens do passado como Beowulf, Hrothgar ou Hrolf Kraki, embora



suas sagas ainda sejam narradas.

O novo Thorsteinn tem uma esposa e uma amante. A diferenca entre elas é
que a ultima pertence a uma familia pobre; por isso, Thorsteinn nao teve que
pagar um alto dote, o que seu pai fez para que ele pudesse casar com sua
esposa oficial. Por outro lado, o filho da amante ndo tera direito a herdar
nada, ainda que para todos os efeitos, seja filho de Thorsteinn, com tudo o
que isso supae.

Agora, a terra se reveste das melhores cores e parece irradiar uma peculiar
energia, o que torna todos especialmente felizes. Talvez por isso vemos todos
descalcos, como se assim pudessem se abastecer com essa energia vital. Patos
e cisnes alegram a visao no mar, em rios ou em acudes. As mulheres usam
flores nos cabelos. A curandeira aproveita estes dias para colher grande
quantidade de plantas, que usara como remédio no resto do ano. E, quando o
sol se poe, ha apenas algumas horas de escuridao, ja que logo ele voltara a
sair atras do horizonte.

No verdo, o bom tempo permitia a realizacao de afazeres cotidianos ao ar livre. Os homens saiam em
viagem para saquear ou comerciar, enquanto as mulheres se encarregavam de manter o funcionamento
da granja. (Vikinglandet, Oslo, Noruega)



GUERREIROS E MERCADORES

Ja passou o Vetrarblot, a celebracdo do solsticio de verdo, dedicada
especialmente ao deus Balder. £ semelhante a outras festas, salvo que, por
causa do bom tempo, acontece ao ar livre, onde se danca em grandes circulos
até altas horas da madrugada, sob o sol da meia-noite. Também ja passou a
Assembleia dessa regidao, onde Thorsteinn contratou as tripulacGes que serdo
lideradas por seus dois filhos nas proximas saidas.

Ainda que quando jovem tenha participado de algumas batalhas que ndao
lhe trazem muito boas recordacOes, ele é basicamente um mercador. A
verdade é que ele gosta da boa vida, tem ja muitos anos, alguns quilos a mais
e prefere ficar na granja enquanto seus filhos atravessam os mares nas
viagens que mantém a prosperidade da granja.

Agora podemos vé-lo no cais, onde se despede dos filhos. O mais velho
vai em um knar, o barco mercante, para negociar em Helgo, na terra dos
svear. Dali seguira para a cidade de Sigtuna — cuja fundacdo é atribuida a
Odin — e ao templo de Uppsala, dedicado a Frey, ja que este ano sera feito um
desses grandes sacrificios que todo mundo comenta: cavalos, cachorros e
homens serao dependurados em arvores durante nove dias, algo digno de se
ver.

O segundo filho ira em um langskip, o barco de guerra. Como ndo tem
direito a herdar nada e ndo quer ficar a sombra do pai agora e do irmdo mais
velho quando chegar o momento, prefere fazer fortuna na Inglaterra. Ali, o
rei Ethelstan sempre recebe bem os bons guerreiros vikings, com os quais
formou um exército que o protege da continua ameaca representada pelos
traicoeiros nobres ingleses ou das rapinas de verao dos desordeiros escoceses.
Ele tem fama de ser muito generoso com os que lhe servem bem.
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Os armamentos dos vikings eram enterrados com eles, como comprovado em numerosos restos
arqueol6gicos. Em nenhum caso foram encontrados capacetes com chifres, apesar de esta ter se tornado
a imagem mais popular a respeito desse povo. (York, Reino Unido)

Aos dois filhos, Thorsteinn, recordou um verso do Havamal: “ A melhor
carga que pode levar um homem € seu sentido comum; a pior, 0 excesso de
bebida.” Também deu conselhos diferentes para cada um deles. Ao primeiro,
recordou as leis do mercador: “Verifique a real necessidade dos mercados.
Nao faga promessas que nao pode manter. Assegure-se de que todos fazem
seu trabalho. Aceite presentes cujo valor possa retribuir”. Ao segundo, as leis
do guerreiro: “Mantenha-se alerta e com as armas preparadas. Aproveite
todas as oportunidades. Seja direto, valente, agressivo, agil e versatil. Escolha
bons companheiros de batalha. Valorize adequadamente todos os membros
do grupo; mantenha sua palavra nos assuntos fundamentais e organize
atividades que mantenham a unidade. Use diversos métodos de ataque e nao
planeje tudo excessivamente”.



O primeiro usara, mais do que tudo, sua pequena balanca de bronze, onde
pesara as moedas ou as joias que servirdo como intercambio por diversos
produtos. Porém, ndao descuidara das armas, ja que a viagem € longa e podem
surgir contratempos, tais como ataques de piratas em alto mar, brigas em um
mercado ou naufragios em territorios hostis. Seu irmdo estara mais bem
armado: espada, escudo redondo, machado, capacete conico com protetor
para o nariz. Ele também usa algo a que somente 0s muitos ricos tém acesso:
um corpete de malha, um dos objetos mais caros da época. Seu pai fez um
grande esforco para compra-la, pois é possivel que eles ndo voltem a se ver.

Ainda que a maioria dos que irdo a bordo sejam batizados e usem uma
cruz sobre o peito, Thorsteinn oficiou o sacrificio de dois cordeiros a Thor
para obter sua protecao. Além disso, seguindo velhos costumes, entregou um
pedaco de ouro para cada tripulante para o caso de eles se encontrarem cara a
cara com Ran, a perversa deusa do mar, empenhada em fazer naufragar os
barcos e recolher os homens com sua rede. S6 a peca de ouro reduzira o mal-
estar causado por aqueles seres terrestres que ousam profanar seu territorio
aquatico.

BARCOS E NAVEGACAO

Como os barcos se tornariam os icones por exceléncia, vamos saber um
pouco mais sobre eles. O langskip ou “barco longo” era usado nas incursoes
guerreiras, ja que era a nau mais rapida e manejavel. Tinha um mastro
reclinavel e uma vela retangular. Porém, quando ndao havia vento ou a
situacdo o requeria, sobretudo ao manobrar em aguas costeiras e ao adentrar
pelos rios, era impulsionado a remo pelos proprios guerreiros.

Dependendo do tamanho, a nau podia necessitar de vinte a cinquenta
remadores. Como ndo havia muito espaco para equipamentos ou mercadorias,
cada viking devia levar sua propria arca, onde guardava seus pertences,
especialmente a pilhagem fruto dos saques. Também servia como assento
para quando remassem. No centro da coberta se amontoavam sacos de couro
com as armas, 0s tonéis de viveres e os odres de agua. Ali, todos os dias a
tripulacdo se expunha a intempérie. A noite, se ndo tinham acesso a terra,
desdobravam uma lona e faziam uma espécie de tenda comum onde se



abrigavam. Em algumas ocasidoes, quando ndo podiam cacar ou roubar
comida, se alimentavam de suas reservas de carne e peixe seco.

A carranca de proa costumava ser uma cabeca de dragdo que,
presumivelmente, assustaria os landvaettir, espiritos protetores da terra para
onde se dirigiam. Por isso, este navio era chamado de dreki (plural, drekar),
de onde derivaria a palavra drakkar (dragao). Outros, que tinham cabecas de
serpente, seriam os chamados snekkjar, ainda que nao se saiba ao certo se
todos os vikings os chamavam assim; e de fato, os historiadores ndao entram
em acordo com relacao a isso.

O outro barco tipicamente viking era o knar, usado para o comércio ou
para a colonizacdo. Era mais lento e maior, dispondo de espaco no centro
para armazenar mercadorias e animais. Ndo era tdao facilmente manobravel,
mas podia transportar muito peso. Os mercadores o levavam carregado de
arcas, tonéis, farnéis de peles e demais volumes que faziam parte das
transacOes mercantis. Sua rapidez ficou comprovada por meio das viagens a
Bizancio, em que deviam ser transportados por terra quando a ocasido
demandava. Era também o navio usado pelos colonos para trasladar suas
propriedades a nova terra. Havia ainda outras embarca¢Oes menores e rapidas
usadas para pescar ou cruzar os fiordes, como os schniggen, karv, feraringur
ou skeids.



Os langskip ou barcos longos eram utilizados na guerra e na pirataria. Tinham um mastro reclinavel e
uma vela retangular. Porém, quando ndo havia vento ou a situacdo o requeria, eram impulsionados a
remo pelos proprios guerreiros. (Porto de Oslo, Noruega)

Todos os elementos destes navios foram o resultado de séculos de
observacao, o que permitiu que fossem melhorados pouco a pouco até que se
tornassem a grande obra da engenharia viking. Os bons timoneiros, com a
experiéncia adquirida em muitas viagens, aprendiam de memoria os perfis
das costas quando faziam navegacdo de cabotagem. Em alto mar, tinham que
lancar mdo de sua capacidade de observacdo e aproveitar o que ja haviam
aprendido, o que os levava a interpretar coisas tdo sutis como as diferentes
tonalidades das aguas, as rapidas mudangas de temperatura, o voo das aves
marinhas ou a direcdo e umidade dos ventos para saber onde estavam e que
rumo seguir. O posto de timoneiro era quase hereditario. O pai, além de
instruir seu filho, legava-lhe, seguramente em forma de poesia, para que mais
facilmente se lembrasse, o perfil das costas que ele e seus predecessores
haviam singrado. Possivelmente, os pilotos trocavam informacdes, pois devia
haver uma camaradagem especial entre eles, fruto de tantas viagens e de uma



intima relagdo com esse amigo/inimigo que era o mar.

As velhas sagas contam historias sobre o uso de corvos levados em
gaiolas: se, ao serem soltos, voltassem logo, era sinal de que nao havia terra
nas proximidades; se ndo regressassem, era s6 seguir a direcao de seu voo
para que se encontrasse terra. Também, em uma saga ou outra, fala-se da
solarsteinn ou pedra solar. Este objeto, supOe-se, era um quartzo com a
propriedade de polarizar a luz, marcando com uma leve mudanca de cor a
posicdo do sol. Por esse motivo era muito util nos dias nublados. Havia
também o “tabuleiro de sombras”, que consistia em uma série de circulos
desenhados sobre uma tabua. O espaco que marcava a sombra de um
pauzinho indicava a latitude em que se encontrava o barco.

Antes de regressar a granja, Thorsteinn se dirige a pedra runica que
mandou erigir ha alguns anos em honra de seu primeiro filho, que morreu em
um duelo na Noruega.

Devido ao fato de as pedras perdurarem quando as peles ou as madeiras ja
deixaram de existir, um dos legados vikings mais abundantes que chegaram a
nossos dias sao, precisamente, as pedras runicas. Foram inventariadas umas
cinco mil, a maior parte delas na Suécia, ainda que muitas sejam apenas
fragmentos. Podiam ter sO textos, imagens ou uma mistura de ambos. A
maioria delas celebrava algum familiar morto em terras distantes.

Os elementos comuns sao: o nome de quem a mandou erigir, o0 nome do
homenageado, o parentesco ou relacdo entre ambos e as circunstancias da
morte. Uma curiosa excecdo esta na pedra que um tal de Jarlabanke mandou
erigir, em um lugar da Suécia, em sua propria memoria, “como um ponte
para minha alma”, em que fez constar que ele foi o dono de todo o distrito de
Taby.

Considera-se a possibilidade de que o carater magico das pedras runicas
dedicadas aqueles que morreram no estrangeiro fosse o de atrair o espirito do
morto, a quem imaginavam estar vagando por lugares alheios a seus deuses,
para que pudesse despedir-se dos mais proximos e continuar a viagem pelos
canais habituais, no conceito viking de além-tumba.

Vamos seguir na granja de Thorsteinn. Nela, agora, ha pouca gente. Além
dos que acabam de partir, alguns homens se candidataram a uma expedicao
de piratas organizada por outro jarl. Outros foram aos mercados das
pequenas povoacoes que estdo surgindo no interior do pais. Os que ficaram se



encarregardo quase exclusivamente de colher o feno, coletar o mel e fazer as
tarefas imprescindiveis para a manutencao da granja.

E uma boa época para que as criancas aprendam a nadar, montar a cavalo
ou navegar, além de ajudar nas diversas tarefas da granja. Os velhos podem
ensinar-lhes trava-linguas, cancoes, poemas, sagas. Alguns aprendem a arte
de seus pais, como entalhar madeira ou curtir peles. Ou ainda a fabricar eles
mesmos instrumentos musicais, de percussao ou flauta.

UMA RAINHA VIKING

Devido a escassa atividade, Thorsteinn agradece uma visita muito especial:
nada menos que Thyre, a esposa do rei Gorm. Este monarca, como quase
todos os conhecidos desde Sigurd Ring, manda em alguns territorios da
Dinamarca junto com outros reis ou jarls — com 0s quais, ou mantém aliangas
ou tem desavencas que acabam em guerras. Porém, ele esta fazendo todo o
possivel para unifica-los e construir um pais forte como os que existem no
sul. Ndo é uma tarefa facil. Como se isso fosse pouco, também tem sob seu
comando territorios no sul da Suécia e da Noruega, o que torna sua missao
ainda mais dificil. Por isso, tem que viajar continuamente com sua tropa de
um lugar a outro. No entanto, quando viaja, sabe que deixa o governo em
boas maos, as de Thyre. Ela, inclusive, liderou seus homens para defender-se
de seus inimigos do sul (germanos). E como confirmacdo de sua capacidade
de organizacao, reforcou e ampliou o Danevirke, um muro defensivo de
varios quilometros iniciado antes da “era viking”, seguindo, seguramente, o
modelo que Adriano levantou no norte da Inglaterra para impedir, ou ao
menos obstruir, as incursoes dos pictos. Isso evitou que a peninsula da
Jutlandia fosse invadida pelas tropas de Carlos Magno ou seus sucessores,
que ja haviam acabado com a independéncia dos saxdes e dos frisios.



Pedra originaria da ilha sueca de Gotland, cujos entalhadores tinham um estilo muito peculiar baseado
em imagens, sem recorrer a escritura rinica. Atualmente, sem as conotacdes adequadas, sao dificeis de
interpretar. (Museu de Histéria, Estolcomo, Suécia)

Thyre usa roupas chamativas para ser notada de longe. Ja tem certa idade e
talvez ja ndo tenha a mesma beleza de outrora. No entanto, seus olhos
irradiam energia e faz questao de deixar claro, em todo momento, que no seu
caso uma rainha nao € alguém que esta a sombra do rei.

Como sempre que chegam forasteiros e apOs as cortesias iniciais, a
conversa volta-se logo para as ultimas noticias que circulam pelo mundo
nordico. Isto é o que conta a rainha:

€€

Os vikings suecos fundaram algumas cidades fortificadas ao longo dos rios da Rota do

Leste e por isso essa regido é chamada de Gardariki, o Reino das Fortalezas. Parece que as
tribos eslavas, ao observarem o sentido de organizagdo e a capacidade para o comércio dos
nordicos, pediram ao rei Rurik que os governasse. Tudo isto se desenvolveu de tal modo que,



ao longo dos ultimos anos, duas das cidades mais importantes, Novgorod e Kiev, foram
unificadas em um reino, que foi chamado de Rus, sendo este o nome que os eslavos davam aos
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vikings.

Aquela Rus que ndo era nem mais nem menos que o embrido do futuro
império russo e a dinastia fundada por Rurik imperaria até o século XVI.

Por outro lado, na Noruega, o rei Harald, a quem chamam de “o de belos
cabelos”, depois de uma longa série de batalhas, conseguiu unificar o pais em
um unico reino, impondo a todos os jarls uma relacdo de vassalagem e
condicOes até o momento desconhecidas no mundo nordico. Os que a ele se
opOem passam a fazer parte de um destes dois grupos: mortos ou exilados.
Estes ultimos carregam seus barcos com tudo o que podem e se dirigem as
ilhas do Atlantico Norte, como as Faroé, as Orcadas ou as Shetland, ainda
que a maioria opte por continuar até a Islandia, que esta totalmente fora dos
dominios do rei noruegués. De fato, os islandeses conseguem algo
impensavel para a época: uma nacdo sem rei, algo como a unica republica
medieval da Europa.

Como a atual granja ndo dispoe de um saldo para grandes banquetes,
Thorsteinn disponibilizou um celeiro, esvaziando-o e decorando-o com
tapecarias bizantinas, para que a rainha e seu hird, ou comitiva pessoal,
passem as trés noites de hospitalidade.

Apesar de seu carater, Thyre ndao abre mao dos luxos e do conforto. Por
esse motivo, leva sua propria cama desmontavel e um colchdo de penas.
Também leva seu proprio escaldo, nascido na Islandia, terra por antonomasia
de grandes poetas.

Estes artistas vivem apresentando sua arte nas granjas dos reis e dos
vikings ricos, divertindo-os com seus versos ou suas historias. Em troca,
recebem alojamento e um ou outro ganha de presente um anel ou bracelete,
principalmente se sabe improvisar alguns elogios a seu anfitrido, chamado,
muito cerimoniosamente de “o doador de anéis” e de quem ele destaca, com
versos inflamados, alguma de suas aventuras.

Nem todos sdao grandes escaldos. Os realmente bons ndo chegam a
alcancar um posto de honra no séquito dos reis. As vezes, formam-se
tremendas rivalidades entre eles que resultam em auténticas guerras, em que



todos os seus recursos linguisticos sao usados a fundo. Seus poemas sdo
repletos de kenningar ou metaforas — as vezes muito complicadas — e
referéncias mitologicas de dificil compreensao, principalmente com o avanco
da “era viking” e a passagem dos velhos tempos que, pouco a pouco, vao
caindo no esquecimento.

Por isso foi tdo util que, alguns séculos mais tarde, o islandés Snorri
Sturlusson tenha escrito seus Edda em prosa e verso, onde os poetas de seu
tempo, ja muito distantes do espirito viking, puderam ter as referéncias
necessarias, tanto para compreender os poemas de seus antecessores, COmo
para realizar sua propria arte escaldica.

Porém, vamos escutar o acompanhante de Thyre contar a mitica origem
dessa arte, legada a eles por Odin:
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Houve um tempo em que as duas ragas de deuses, aesir e vanir, eram inimigas. Em um

determinado momento houve um encontro para que fizessem as pazes. Como simbolo de sua
reconciliacdo, puseram uma cuba no centro e todos cuspiram nela. Mais tarde, os deuses,
sabendo que aquela manifestagdo de paz entre as duas ragas era algo muito poderoso, fizeram
um ser com seu contetido, a quem chamaram de Kvasir. Este, com o tempo, foi considerado
tdo sdbio que ndo havia pergunta que ndo soubesse responder, ainda que sua principal
virtude fosse a arte poética.

Um dia, Kvasir resolveu dar uma volta pelos mundos habitados por diferentes seres.
Desse modo, chegou a casa dos andes Fialar e Galar que, conhecendo a historia de sua
criagdo, decidiram matd-lo. Com seu sangue, misturado com mel, encheram trés recipientes.
Aquele hidromel era tdo poderoso que todos os que o bebiam se tornavam poetas e sdbios,
como havia sido o préprio Kvasir.



Os escaldos eram poetas itinerantes que iam até os reis e os grandes senhores ou 0s seguiam
em suas comitivas. Apesar de ter se desenvolvido no continente, esta arte acabou se tornando
uma especialidade na Islandia. Foi apreciada nos reinos nérdicos e nas Ilhas Britanicas. Alguns
escaldos chegaram a ter sua propria saga, como Gunlang Lingua de Vibora. (Festival viking de
Fjorukrain, Hafnarfjordur, Islandia)

Pouco depois, aqueles anées mataram o pai de um gigante chamado Suttung, a quem
depois tiveram que entregar todo o hidromel em troca de que ele ndo os matasse.

O tempo passou. Um dia, quando estava viajando pelos mundos sob o nome de Bolberk,
Odin se encontrou com um grupo de anées que estavam ceifando um campo. Para iniciar uma
conversa ou algo mais, o deus ofereceu-se para afiar-lhes suas foices com sua pedra de dfiar.
Vendo depois disso que os instrumentos cortavam melhor, os camponeses quiseram comprar
sua pedra. Antes que o deus dissesse ndo, os andes se tornaram tdo violentos que Odin teve
que jogd-la para cima. Todos os andes se lan¢aram sobre ela e tiveram suas cabegas cortadas
pelas foices afiadas.

Esses camponeses trabalhavam para o gigante Baugi, irmdo de Suttung. Como, de
repente, ele se viu sem ninguém para ceifar seus campos, aceitou a oferta daquele magnifico
Odin, que prometeu fazer ele mesmo o trabalho de todos em troca de um trago do famoso
hidromel que seu irmdo, zelosamente, guardava. Baugi prometeu ajudd-lo a convencer
Suttung.

Ao terminar o trabalho, ambos foram a sua casa. Porém, Suttong se negou a entregar
aquele estranho uma unica gota de seu precioso hidromel, ainda que tenha aceitado recebé-lo
ali durante as trés noites de cortesia, tal como era habitual com um visitante.

Odin conseguiu fazer um buraco na parede, pelo qual passou transformado em uma



serpente até o quarto de Gunnlod, a filha do gigante. Dormiu com ela as trés noites, depois
das quais a jovem permitiu que ele provasse o hidromel de seu pai. Porém, Odin ndo se
conformou com um tnico gole e bebeu os trés recipientes completos.

Depois que alcangou seu propdsito, se transformou em uma dguia e voou em dire¢do ao
Asgard. Os deuses o estavam esperando com vdrias cubas, nas quais ele vomitou o hidromel.
No entanto, nem tudo foi recolhido nestes recipientes. Houve uma pequena parte que escapou
pelo orificio traseiro da dguia/Odin. Esta parte, dizem, é a que corresponde aos maus
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poetas.

SECULO XI

R’ amos fazer agora um tltimo salto no tempo. Segundo o calendario cristao,

estamos em 1066, ano que a maioria dos historiadores aponta como o fim da
“era viking”. O que acontece de especial nesse ano? Basicamente, a derrota
do rei noruegués Harald Hardrade quando este vai a Inglaterra para
reivindicar o trono ao qual acreditava ter direito.

E bastante curioso que a Inglaterra seja o alfa e o 6mega da “era viking”:
Lindisfarne, em 793 e Stamford Bridge, em 1066. E interessante também que
esta ilha tenha sido o lugar onde a cultura viking mais prosperou. Ali havia
uma extensa zona chamada de Danelag, em nérdico, ou Danelaw, em inglés
(Lei Dinamarquesa), onde se falava o idioma noérdico (que deixou umas 600
palavras no idioma inglés). Este territorio foi delimitado pelo tratado firmado
em Wedmore entre os reis Guthorm e Alfredo, o Grande. A tnica condi¢dao
imposta pelo rei inglés para a entrega dessa terra foi que Guthorm se
batizasse e adotasse um nome cristdo: desde entdo ele passou a se chamar
Ethelstan (Pedra Nobre).

Nem assim os ingleses se livraram dos assaltos vikings em suas costas,
ainda que na maioria dos casos eles se limitassem a fazer um ato de presenca
e pedir uma quantidade determinada em troca de nao atacar. Esse resgate se
chamava danegeld, o ouro dinamarqués. O maior danegeld conhecido foi
cobrado pelo rei Olav Tryggavsson, da Noruega: 22 mil libras de prata (uns
10 mil quilos). Tao proveitosa pareceu-lhe aquela viagem que, no ano



seguinte, voltou pedindo uma quantia ainda maior.

Pode ser que, naquele tempo, os dinamarqueses tivessem levado para a
Inglaterra a lenda de um principe de sua terra chamado Amleth, que séculos
mais tarde Shakespeare tornaria conhecido em todo o mundo com o nome de
Hamlet. No entanto, quatrocentos anos antes, Saxo Grammaticus escreveu
sobre ele no seu Gesta Danorum, segundo o qual o principe morria em uma
batalha ocorrida na Jutlandia.

Suposto tumulo do principe Amleth, cuja historia pode ter sido levada para a Inglaterra pelos
dinamarqueses que povoaram o Danelag. Mais tarde o principe ficaria conhecido pelo nome de Hamlet,
do “ser ou nao ser...” (Helsingore, Dinamarca)

E possivel que em Danelag houvesse gente vinda de nossa granja de
Jutlandia. Vamos dar uma olhada, ainda que agora tenhamos que nos deslocar
um pouco para vé-la, porque aqui também houve muitas mudancas, tal como
em todo o pais. Poucas granjas dos velhos tempos permanecem no mesmo



lugar. Incéndios, novos proprietarios, esgotamento de terrenos de cultivo,
supersticoes dos cristdos a respeito dos lugares anteriormente habitados pelos
pagaos...

As novas granjas, muito proximas umas das outras, sao construidas em
torno de uma igreja de madeira rodeada por um cemitério. Seguindo os novos
costumes, muitos vikings decidiram exumar os corpos de seus antepassados
para enterra-los novamente em cemitério cristdao, dando a eles uma espécie de
conversao post-mortem, que, se eles soubessem, seguramente se revirariam
nas tumbas.

Atras das granjas ha um caminho de tabuas entre os armazéns e o cais
onde entra e sai uma pequena frota de knars. Parte disso pertence ao novo
Thorsteinn, a quem podemos considerar um prospero comerciante que nunca
se envolveu em expedicoes de assalto. Sua vestimenta pareceria ridicula aos
vikings que conhecemos antes, porém, a influéncia oriental promovida pelo
intenso comércio através da Rota do Leste também se reflete na forma de
vestir: camisa de seda e bombachas. Talvez fosse ridicularizado também por
seus hobbies, ja que é um fanatico jogador de skak-tafl, ou xadrez, e gosta de
pintar os olhos, como os arabes.

Ele ndo é descendente direto dos Thorsteinn que conhecemos. Porém,
nasceu naquela granja e lhe puseram esse nome por ele aparecer
repetidamente na genealogia familiar e por fazer muito tempo que nenhum
menino o recebia. Depois, quando mais velho, casou-se com a herdeira e se
ocupou dos negocios da familia. Tiveram dois filhos, nos quais colocaram
nomes cristaos: Absalon e Ana, que sao educados por um clérigo.

Continuam recebendo amigos em sua casa, como nas granjas anteriores,
ainda que agora tudo seja mais reduzido. Continua-se bebendo em grandes
quantidades, porém os sucessivos brindes sao dedicados a Jesus Cristo, aos
apostolos e a Virgem Maria. Algumas cancOes tiveram suas letras
modificadas e chegaram a ser aprovadas pelo sacerdote, cuja opinido tem
cada vez mais peso na sociedade.



A pedra runica de Harald Dente-Azul permanece no mesmo lugar ha mais de mil anos. Ela homenageia
seus pais, o rei Gorm e a rainha Thyre (que tém sua propria pedra ao lado desta), além de sua
anunciacdao como “ganhador da Dinamarca e da Noruega e cristianizador dos dinamarqueses”. (Jelling,
Dinamarca)

Tudo isso ndo é mais do que um reflexo das mudancgas que ocorreram na
Dinamarca nos ultimos tempos: o rei Harald, filho de Gorm e Thyre, e
conhecido como Dente-Azul (vem desse apelido o nome da tecnologia
Bluetooth, desenvolvida na Dinamarca), consegue uma estabilidade que nao
se conhecia desde os tempos de Godfrid. Como a monarquia ndo era
hereditaria, apesar de esse rei ter dois filhos, foi sucedido por seu sobrinho,
Hemmig, que morreu logo e foi sucedido, por sua vez, por Sigfrid e Anulo.
Ambos cairam em uma guerra e o poder passou para as maos de dois irmaos
de Anulo: Harald Klaka e Reginfred. Os filhos de Godfrid, que estavam
exilados, regressaram: na subsequente guerra, Reginfred morreu, enquanto
Harald Klaka (que foi o primeiro rei viking a ser batizado) sumiu de cena,



reaparecendo pouco depois para recuperar sua coroa e depois perdeé-la
novamente. Reinaria entdo Horik, o unico filho de Godfrid que sobreviveu.
No entanto, ele também teve problemas para permanecer no poder por culpa
de sua propria familia.

Toda esta confusdo, transcorrida em poucos anos, fez com que a
Dinamarca se dividisse em pequenos reinos até que Harald Dente-Azul,
continuando o trabalho de seu pai, conseguiu unifica-los. Em 965 batizou-se
em Jelling, ao sul do pais, e automaticamente todos os dinamarqueses
puderam considerar-se cristdos. Para concretizar esse ato, levantou uma
grande pedra runica de trés lados, que alguns historiadores qualificam, com
certa ironia, como a certidao de batismo maior e mais pesada da historia.

Porém, o espirito cristdio que Harald tentou inculcar em seu povo ndo
evitou que ele invadisse a Noruega para matar o rei Hakon, também cristao,
nem as desavencas que teve com seu filho Svend Barba Bifurcada (usava a
barba dividida em duas), que chegou a destitui-lo.

Da distante Islandia chagaram noticias de uma nova terra que os vikings
haviam comecado a colonizar: a Groenlandia. O nome de Erik, o Vermelho,
passa a integrar a lista dos heréis nordicos, apesar de nao se ter noticias de
sua participacdo em assaltos e guerras. Ha, no entanto, um ou outro incidente
sangrento em sua trajetéria: em certa ocasido, e como consequéncia de uma
dessas interminaveis disputas entre os granjeiros islandeses, Erik matou dois
homens que haviam assassinado seus empregados. Como estes ultimos nao
tinham valor legal e, portanto, ndao eram considerados dignos de ser vingados,
ele foi julgado por assassinato pela Assembleia e condenado a um exilio de
trés anos.

Erik, entdo, decidiu aproveitar esse tempo para comprovar a existéncia de
uma grande ilha a oeste sobre a qual havia ouvido falar. Lancou-se ao mar em
um barco junto com alguns amigos e chegou a ilha que, desde entdo, seria
chamada de Groenlandia, a Terra Verde. O nome certamente nao parece o
mais apropriado, porém, era uma boa maneira de promové-la (naquela época,
que os cientistas chamam de “Periodo Quente Medieval”, essa zona era muito
menos fria que agora). Ele percorreu grande parte das costas e, finalmente,
decidiu-se por um fiorde onde a terra era apropriada para a construcao de
uma colonia.

Depois dos trés anos de exilio, Erik voltou a Islandia, onde convenceu



muitas pessoas sobre as grandes oportunidades oferecidas pela nova ilha. Ha
que se levar em conta que, naquele momento, as melhores terras islandesas
estavam ocupadas; assim, os novos colonos ou aqueles que queriam tornar-se
independentes tinham que se conformar com o que havia.

Em 985, os quatrocentos primeiros colonos estavam estabelecidos em um
par de colonias. Erik e os mais proximos a ele ficaram na parte oriental. Mais
exatamente em uma extensa granja chamada Brattahlid, cujo nome passou a
integrar a extensa rede de lugares a que os mercadores vikings tinham acesso.
Poucas vezes houve uma rota comercial tao longa.

OS REIS VIKINGS DA INGLATERRA

Por outro lado, em 1002 chegaram mas noticias da Inglaterra: o rei inglés
Ethelred, depois de ter de pagar um humilhante danegeld, ordenou, uma
noite, que se fizesse a matanca de todos os dinamarqueses, incluindo
granjeiros, mercadores, mulheres e criangas que estivessem na ilha (depois da
morte do rei Erik Machado Sangrento, o Danelag havia deixado de existir).
Para sua desgraca, havia entre os mortos uma irma do rei Svend, que usou o
episodio como motivo para organizar uma grande frota de mercenarios
vikings; estes entdo assaltaram as costas inglesas, destruindo tudo o que
encontravam pelo caminho ou cobrando altos danegelds. Isso também serviu
para limitar as forcas do rei inglés. Como resultado, reconquistou alguns anos
mais tarde o Danelag sem grandes problemas. Finalmente, dirigiu-se a
Londres, onde venceu as tropas de Ethelred, que fugiu para a Normandia.
Svend foi coroado rei da Inglaterra. Porém, seu reinado durou pouco. Morreu
cinco semanas depois, sendo substituido por seu filho Knud (Canuto, o
Grande), que chegou a Inglaterra em 1015 com duzentos barcos. Depois de
uma curta batalha, arrecadou o maior danegeld de que se tem noticia: 40 mil
quilos de prata, que usou para pagar muito bem sua tropa. Instalado em
Londres, foi batizado e ordenou que os monastérios destruidos pelos vikings
fossem restaurados. Por herdar o direito de sucessdo, chegou a reinar na
Inglaterra, Dinamarca, Noruega e Sul da Suécia. Foi considerado um bom rei
cristao (tendo, inclusive, peregrinado a Roma).

Porém, vamos deixar um pouco de lado a hist6ria e ver como se vive na



atual granja de Thorsteinn. O outono nos mostra a imagem inversa do
descontraido e curto verdo. Agora ha um fervedouro de gente: recolhem o
gado, tosquiam as ovelhas, matam os animais, defumam sua carne, guardam
o feno, preparam grandes quantidades de queijo, manteiga e cerveja, secam
ou salgam os peixes, empilham a lenha. Tudo o que lhes sera necessario
durante o duro inverno que se aproxima.

A mesma atividade ocorre no cais: descarregar, limpar e guardar os navios
mercantes que regressam de diferentes mercados. A esposa de Thorsteinn
esperava impaciente a encomenda que havia feito: agulhas, alfinetes, enfeites
de azeviche, contas de cristal e de ambar.

Durante o verao e o outono era necessario que preparassem os alimentos para o longo e duro inverno,
utilizando as técnicas de conservacao: secar, defumar, salgar, curtir. Nesta imagem, vemos peixes
colocados para secar. (Vikinglandet, Oslo, Noruega)

Todo isto serda utilizado para o vestido de noiva de sua filha, cujo



casamento sera realizado na igreja, em latim. Estas, porém, sdo as unicas
mudancas com relacdo aos casamentos, ja que a decisdo sobre eles continua
sendo dos pais, sem que o amor seja um elemento a ser considerado.
Acredita-se que ele, chamado makti mur, “chegara com o tempo”.

Estes acordos, no fundo, ndo sdo muito diferentes de qualquer outra
transacdo comercial: eram regulados por uma norma que, ainda que pudesse
variar de uma regido para outra, estabelecia o dote a ser pago, que recebia o
nome de brudkaup, a compra da noiva. Durante as negociacoes, as mulheres
eram representadas por seu pai, irmdo ou um familiar masculino mais
proximo. Somente as vilivas tinham o privilégio da escolha de seu novo
marido, ainda que, em alguns lugares, também tinham que contar com a
aprovacao dos homens da familia. Estes s6 podiam interferir na escolha dos
dois primeiros candidatos, podendo ela casar-se com o terceiro, sem
necessitar de permissao.

Apesar disso, depois do casamento, as mulheres mantinham seu
sobrenome, suas propriedades e heranca, que ndo podiam ser confiscadas
nem no caso de seu marido haver sido exilado pela Assembleia. No caso de
divorcio, ela levava consigo tudo o que sua familia havia pago como dote.

Em uma ou outra saga, cita-se que os pais de certa regido informavam
primeiro a filha sobre o possivel casamento, ja que haviam ocorrido algumas
mortes e mutilagdes em cinco matrimonios em que as mulheres se casaram
contra sua vontade.

E claro que havia jovens que pretendiam conquistar o coracdo de uma
mulher. No entanto, segundo narram algumas sagas, esse era um passatempo
bastante perigoso, pois tal aventura acabava, muitas vezes, com a morte do
jovem apaixonado. Também havia a possibilidade do rapto, que podia gerar
desavencas entre as duas familias. Costumava-se, no entanto, compensar o
ato com o pagamento de um determinado valor por parte do pai do jovem.

0OS ULTIMOS VIKINGS

Como sempre, 0s que regressam a granja, além de trazer os lucros da
viagem em forma de mercadoria, joias ou moedas de prata pelas quais
haviam trocado seus produtos, sdo também portadores de algo muito valioso:



noticias de algum lugar. Nos ultimos tempos, algumas despertaram mais
interesse. Vamos a elas.

Na Islandia, a populagdo se converteu ao cristianismo. Porém, diferente do
que aconteceu na Dinamarca e na Noruega, iSSoO ndo ocorreu porque o rei
havia mandado — ja que l& ndo havia rei — mas sim por decisdo da
Assembleia. Os que queriam manter suas antigas crencas eram livres para
fazé-lo, desde que as praticassem em particular.

Em Stiklestad, morreu em combate o rei noruegués Olav, que passara para
a historia e cujo nome dara origem a uma multidao de igrejas em todo o norte
da Europa. Seria interessante saber o que pensavam disso 0s numerosos
cristaos laicos e religiosos que ele matou como viking em sua juventude.
Olav realizou sua primeira expedicao quando tinha 12 anos e, em seu
histérico anterior a coroacao, figuram assaltos a varios lugares da Inglaterra e
das costas da Peninsula Ibérica. Depois, converteu-se ao cristianismo e
dedicou sua vida a fazer com que os noruegueses abandonassem sua religido
tradicional. Para isso, entretanto, ndao poupou mortes, cCOmo Se seu espirito
viking s6 tivesse mudado de lado.

Na Irlanda, os vikings encontraram seus inimigos mais dificeis; os
irlandeses foram os unicos que conseguiram expulsar os nordicos de suas
terras. Isso ocorreu em 1014. Os reis dos dois grupos, o rei Brian e o rei
viking Sigtrygg, morreram na batalha.

Leif, o Afortunado, um dos filhos de Erik, o Vermelho, a quem todos
conhecem por ter sido o descobridor da Groenlandia, encontrou uma nova
terra, mais a oeste, na qual pos o nome de Vinland.

Talvez essa noticia ndo tenha sido recebida na Dinamarca com grande
interesse, ja que a Groenlandia tinha sido povoada basicamente por
noruegueses. Porém, é importante levar em conta a grande transcendéncia
que este fato tera no futuro. Vamos ouvi-lo da boca de um narrador de sagas:
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O protagonista desta saga é Leif, o filho de Erik, o Vermelho, que vivia na Groenldndia.

Quando teve idade suficiente, ele fez sua primeira viagem comandando um barco de
mercadorias até a Noruega. Sua volta foi bastante adiada por haver tido alguns problemas
nas ilhas Hébridas. Por esse motivo, teve que ficar todo o inverno na Noruega, que naquele
tempo era governada por Olaf Tryggvason, um dos chamados “reis missiondrios”. Pelo pai
de Leif ser tdo importante, o proprio rei o acolheu em Nidaros (atual Trondheim).



Quando Leif decidiu voltar a seu pais, batizouse junto com seus homens. O rei Olaf pediu-
lhe que convencesse seu pai a converter-se também, o que facilitaria muito o trabalho dos
missiondrios que chegassem depois a Groenldndia. Erik, porém, nunca aceitou outra religido
que ndo fosse a de seus antepassados, ainda que tenha construido uma pequena igreja nas
imediagdes da granja para sua esposa, Thjédhild. No entanto, sua tolerdncia nunca foi
correspondida por ela, que se negou a compartilhar a cama com um pagdo. Possivelmente, o
nascimento de Freydis, filha natural que anos mais tarde teria certo protagonismo, foi fruto
daquele desacordo.

Na Groenléandia jd se sabia da existéncia de outra terra a oeste desde que o islandés Bjérn
Herjulfsson foi arrastado por uma tormenta enquanto se dirigia a terra fundada por Erik, o
Vermelho.

Conhecendo esta introdugdo, vamos viajar com Leif Eriksson para Vinland junto aos 35
homens que o acompanharam. Seguindo a informagdo dada por seu amigo Bjorn, chegou a
duas ilhas as quais deu os seguintes nomes: Helluland (Terra Pedregosa) e Markland (Terra
de Bosques). Finalmente haviam encontrado uma terra fértil com um bom clima, onde os
invernos jd ndo significariam a interrupg¢do da vida cotidiana, e com abundante caga e pesca.
Era um lugar perfeito para iniciar uma col6nia. Outro elemento valioso eram as numerosas e
variadas drvores, inexistentes na Groenldndia, onde ndo havia bosques. Assim, na hora de
voltar, todo o espaco disponivel do barco foi carregado com madeira e com algo um tanto
insélito, parecido com uvas (alguns pesquisadores pensam que poderia ser algum tipo de baga
silvestre, com a qual, se podia fazer vinho) que originaram o nome daquele lugar: Viniland,
Terra de Videiras.

Estatua de Leif Eriksson, doada pelos Estados Unidos pela comemorag¢do do milénio do
Althing (parlamento islandés) e por ele haver sido o primeiro europeu a chegar ao continente
americano. (Reykjavik, Islandia)



Logo depois que Leif voltou a Groenldndia, Erik, o Vermelho, morreu. Assim, embora
tenha recebido o apelido de Heppni (o Afortunado) por sua facanha, Leif teve que se
encarregar da granja familiar e ndo péde mais voltar a Viniland.

Seria seu irmdo Thorvald quem organizaria a segunda expedig¢do, durante a qual foram
construidas novas casas e estendido o territorio explorado. Depois de permanecer ali por dois
anos, na volta a Groenldndia, ele e seus homens fizeram uma parada, em um lugar onde
tiveram o primeiro contato (desafortunado) com os nativos, a quem chamaram de skraeling.
Thorvald morreu naquele incidente.

A terceira viagem foi liderada por outro filho de Erik, o Vermelho, Thorstein. Porém, seu
barco foi afastado da rota por uma tormenta e, finalmente, todos os tripulantes, exceto
Gudrid, a esposa do organizador, morreram por causa de uma epidemia.

Da quarta viagem participaram 65 pessoas, sob o comando de Thorfinn Karlsefni, casado
com a mencionada Gudrid, em dois barcos bem equipados. Depois de uma temporada inicial,
que deve ter parecido a vida no paraiso, os skraeling ressurgiram. Eles queriam trocar peles
por espadas de ferro, metal que os indios desconheciam. Como os ndrdicos se negaram a fazé-
lo, eles passaram a agir de modo violento até que a colb6nia nérdica decidiu regressar a
Groenldandia, depois de trés anos na nova terra. Nesta viagem nasceu Snorri, que podemos
considerar o primeiro europeu nascido na América, filho de Thorfinn Kalsefni e Gudrid, uma
mulher extraordindria que, algum tempo mais tarde, ao ficar vitiva novamente, iria a Roma
em peregrinacgdo.

A quinta e ultima viagem documentada na Saga dos Groenlandeses foi protagonizada por
Freydis, tnica filha de Erik. Esta expedi¢do foi composta de dois barcos. Foi um ano de
conflitos em Viniland pois, por culpa de Freydis, as tripulagées dos dois barcos
(groenlandeses e islandeses) mantiveram péssimas relagdes e se desentendiam por qualquer
motivo. Tal situagdo durou até que Freydis convenceu seu marido e os demais groenlandeses
a matarem os islandeses e ela mesma se encarregou da morte das mulheres islandesas que
integravam a expedigdo, ficando com tudo o que possuiam.

Apesar dos grandes beneficios trazidos pelos carregamentos de madeira, ndo houve mais
viagens a Viniland. Ao menos, isso ndo foi registrado em nenhuma saga. Depois, aquela terra
caiu no esquecimento. Possivelmente, foi o crime de Freydis que tornou aquela terra maldita e
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ninguém mais quis aproximar-se dela.

Como ja dissemos, talvez esta ndo seja “a grande noticia” na granja de
Thorsteinn. O comentario mais comum deve ser que cada vez ha menos
assaltos vikings, tdo abundantes nos velhos tempos. Existem jovens que
gostariam de sair em uma expedicao. Isso, porém, ja ndo é tao facil. Os mais
velhos ndo dao apoio, principalmente porque, ha algum tempo, em todas as
costas foram colocados defesas e exércitos bem preparados e equipados, que
esperam a chegada dos vikings no verdo. Alguns nobres desses paises
chegam, inclusive, a contratar bandos de vikings foragidos, perseguidos em
suas proprias terras e para onde ndao podem voltar, para defendé-los de



invasOes vikings em troca de um bom salario e, em alguns casos, a cessao de
uma terra onde podem instalar-se. Algo parecido ocorreu ha muitos anos na
Franca, quando o rei Carlos, o Simples, farto de saques e de destruicao,
entregou a provincia de Néustria — que desde entdo se chama Normandia — a
Hrolf e seus homens.

Nao deve ter parecido um mau negocio a nenhuma das partes. Por um
lado, os franceses (ou francos, como eram chamados naquela época), se
livraram de uma série interminavel de assaltos em massa, em que os vikings
invadiam o territorio francés por diferentes rios arrastando tudo quanto
encontravam em seu caminho. Inclusive, haviam chegado a sitiar Paris por
duas vezes. Em uma delas, durante um ano.

Por outro lado, aqueles vikings, que passaram a ser chamados de
normandos, casaram com as mulheres da terra — como havia ocorrido em
todos os lugares onde se assentaram —, se integraram rapidamente ao modo de
vida da sociedade feudal e foram batizados adotando nomes cristaos — Hrolf,
originario de uma familia norueguesa das Ilhas Orcadas, passou a chamar-se
Rollon. Em somente uma geracao, o idioma nordico se perdeu.

Tempos depois, seus descendentes conquistariam a Inglaterra, o sul da
Italia e a Sicilia; porém, de nenhum modo eles podem ser considerados
vikings. O mais famoso de todos seria Guilherme, o Conquistador (que antes
era chamado o Bastardo, por ser filho ilegitimo do duque Roberto, o
Magnifico), que aproveitou a guerra, no norte da Inglaterra, entre o nativo
Haroldo Godwinson e o noruegués Harald, o Impiedoso, para desembarcar
pelo sul. A batalha de Hastings, perdida pelos exaustos ingleses,
proporcionou a Guilherme a coroa e a expansao de seus normandos por toda
a ilha.

NUNCA MORRERAM

A coroacgao de Guilherme, o Conquistador, € a principal noticia em todo o
mundo nordico. Talvez nao se saiba, mas com ela ja podemos dar como
terminada a “era viking”. Esta durou menos de trés séculos, que foram
suficientes, porém, para transformar o mundo.

No entanto, faltam ainda alguns acontecimentos importantes relativos a



cultura viking. Sobretudo os relacionados com os textos escritos, que serao
fundamentais para que a memoria deste povo nao se perca totalmente: na
Islandia, sera iniciada a transcricao das sagas que, durante geracoes, passaram
de boca em boca. Este processo chegara ao fim com os escritos de Snorri
Sturlusson, autor de uma historia dos reis noruegueses, das Edda, em prosa e
verso e da Saga de Egil Skallagrimsson.

Depois da implantacdao geral do cristianismo em toda a area nordica, a
tolerancia inicial com aqueles que pretendiam manter as crencas antigas
cessou, 0 que se agravou mais tarde com a chegada do luteranismo. A palavra
martir se aplica aos cristdos que morrem violentamente por sua fé. Porém, por
meio desse mesmo conceito morreram muitos nordicos acusados de bruxaria,
heresia ou blasfémia, até que as tradicOes vikings, inclusive as que pouco ou
nada tinham a ver com assuntos religiosos, se perderam, como se a “era
viking” tivesse sido um buraco negro na historia. A maioria dos escandinavos
se esqueceu de seus ancestrais vikings, que ficaram relegados a um passado
vergonhoso, manchado pela barbarie, deixando para tras assim todos os
aspectos construtivos de sua cultura.

E assim continuaram as coisas até que, séculos mais tarde, quando todos os
paises europeus iniciaram a tarefa de recuperar suas raizes, os escandinavos,
sob a lideranca dos proprios reis, também quiseram preencher essa lacuna de
sua historia. As antigas sagas foram resgatadas, assim como as pedras runicas
e alguns barcos. Foram abertos museus especializados e celebrados festivais e
feiras de acordo com os antigos costumes.



Gracas aos escritos do islandés Snorri Sturlusson (1179-1241), conhecemos melhor o mundo e a cultura
dos vikings. Podemos considera-lo uma das grandes figuras literarias da Idade Média. (Estatua feita por
Gustav Vigeland, Reyholt, Islandia)

Mais tarde, o espirito de aventura e exploracdo chegou a dar forma as
naves espaciais Viking e chegou até a cultura popular com a criacao de uma
modalidade prépria de quadrinhos (viking fantasy) ou de rock (viking metal).
E até a antiga religido foi recuperada. Agora com o nome de Asatru, foi
legalizada nos paises nordicos, ainda que conte com seguidores no mundo
todo.

Ninguém negara a parte “viking” de sua historia, nem é tempo de fazer
apologia a violéncia. Porém, um olhar desapaixonado em direcdao aqueles
tempos nos mostrara que os assaltos vikings nas areas rurais europeias, a
principio sob a indiferenca e o medo dos nobres que deviam protegé-las, fez
com que muitos camponeses protestassem e enfrentassem seus amos e,
inclusive, fugissem para zonas mais seguras. Para atenuar essa situacao de
abandono dos campos, os nobres se viram obrigados ndao s6 a gastar suas



riquezas na melhoria da defesa de seu territorio (e ndo somente a de seu
castelo ou cidade) como também a diminuir a pressao que exerciam sobre 0s
camponeses, sobretudo em matéria de tributos. Os camponeses deixaram de
ser “servos de gleba”, que praticamente era uma maneira de defini-los como
escravos, chegando, em alguns casos, a ruptura de vinculos e, assim, a um
status de plena liberdade. Muitos historiadores veem nessas mudancas o
motivo da grande prosperidade posterior dessas regides europeias entre 0s
séculos X e XII.

Os vikings ndo inventaram a pirataria nem a extorsao, ainda que as tenham
levado a um padrdo nunca antes atingido. Em qualquer caso, sua violéncia e
crueldade foram semelhantes a de outros povos contemporaneos que, por
outro lado, viviam em um continuo estado de guerra. Porém, eles foram os
melhores navegantes, exploradores e mercadores de seu tempo. Com suas
sagas e versos, fizeram a melhor literatura medieval; fundaram cidades e
estados que foram unidos pela longa rota comercial que conseguiram
estabelecer da Groenlandia até Bizancio, e ainda mais longe.

Em definitivo, foram um dos grandes motores da histéria e das culturas
europeias.
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C ada povo tem uma maneira de representar sua mitologia, baseado em sua

concepcao de vida e de mundo, nas tradicoes herdadas de seus antepassados —
as vezes mescladas com as de outros povos — e nas proprias revelacoes dos
que sdao considerados seres superiores. Por isso, cada povo utiliza seus
proprios simbolos e personagens para contar os grandes eventos em que se
envolveram seus ancestrais e 0s seres que 0s criaram, em um passado remoto
onde o tempo e 0 espago pareciam funcionar de outra maneira. Todo esse
imaginario, em muitos casos, também representa um codigo baseado em
simbolos, que serd transmitido ao futuro, com a esperanca de que havera
alguém que saiba decifra-lo adequadamente em algum momento.

A mitologia escandinava pode nos parecer, hoje em dia, bastante irracional
(como qualquer outra), mas para os vikings aqueles fatos haviam ocorrido
havia muito, muito tempo. De que serviria a pretensdo de entendé-los ou
tentar dar a eles uma dimensdao mais humana? Também é possivel suspeitar
que os transcritores medievais tenham acrescentado, intencionalmente ou
ndo, algo de sua propria confusdao. De qualquer forma, se houve referéncias
que ajudaram a compreender melhor os simbolismos e as mensagens ocultas,
elas ndo chegaram até nos. Assim, é melhor fazer como os vikings: escutar
(ou ler) as lendas e deixar-se levar por sua magia.



Alfoder ou “pai de todos”, era um dos duzentos nomes com os quais se conhecia Odin, dependendo da
funcao que exercesse em cada momento. Era também Baleygr, o Olho Chamejante, de ressonancias
tolkenianas. (Pedra runica do Museu de Historia, Estolcomo, Suécia)

VALHALLA

Vamos imaginar a cena: uma pequena batalha na planicie da Jutlandia.

Aquele Thorsteinn que conhecemos no primeiro capitulo é o chefe de um dos
bandos em conflito. Com grande rapidez surgem provocacoes, insultos, uivos
e gritos de guerra, entrechocar de armas, maldi¢des e lamentos dos feridos,
euforia dos vencedores.

Thorsteinn cai mortalmente ferido. No chdo, depois de gestos de dor e de
surpresa, sabe que vai morrer e sua visao se perde no infinito, sem que seu



rosto mostre o mais leve traco de medo ou desespero diante do que ocorrera.
Aceita de boa vontade. Afinal, vai terminar seus dias neste mundo depois de
um corajoso combate, tal como havia desejado desde a infancia.

Ele ndo é suicida. Ama e desfruta completamente a vida em toda a sua
plenitude. Como diz o Havamal:“viva com ilusdo enquanto estiver vivo”.
Apresentou-se a batalha para lutar com todas as suas forcas, vencer o inimigo
e, depois, regressar com a honra de sua familia limpa. Porém, sua hora
chegou. E isso, nas atuais circunstancias, ndo representa uma tragédia. Ele
viveu muito mais do que seus contemporaneos. Sem duvida, é um final
melhor do que ser consumido por uma doenca ou a irreversivel deterioracao
de seu corpo. Seu nome sera lembrado pelos sobreviventes: além disso, a
recompensa dos deuses esta proxima. O que mais pode pedir?

VALQUIRIAS E EINHERJAR

Vamos seguir imaginando: uma resplandecente donzela sobre um cavalo
alado se aproxima de nosso viking moribundo. Ele exala seu ultimo alento e,
sobre o solo, fica um corpo sem vida com uma mdo ainda agarrada a
empunhadura de sua espada. Isso € tudo o que podem ver 0os que permanecem
no campo de batalha, uns sofrendo a agonia de uma ferida mortal, outros a
vergonha cruel da derrota e outros exultantes pela vitoria. No entanto,
nenhum deles vera o éxtase desse duplo etéreo que abandonou o corpo fisico
e se dirige ao Asgard, a terra dos deuses, transportado no lombo do cavalo
alado por uma das valquirias, uma espécie de corpo de elite feminino
encarregado de recolher os mais valentes guerreiros caidos em combate.

Depois de atravessar o Bifrost (ponte do arco-iris que une o Asgard, a terra
dos deuses, com o Midgard, a terra média dos humanos), ambos se dirigem
ao saldo especial chamado Valhalla. L4, na porta chamada Valgrid, espera-
lhe ninguém menos do que Freya, a bela deusa do amor. E ela quem decide se
ele finalmente entrara no Valhalla ou ira ao Folkvang, seu préprio palacio no
Asgard.

O complicado e rapido processo através do qual a deusa tomara sua
decisdo termina e, finalmente, ela lhe da as boas-vindas ao Valhalla
oferecendo-lhe um chifre com mjod, hidromel sagrado. Nele esta



representada a recompensa do guerreiro. A partir de agora € um einherjar,
um “morto glorioso”, e junto de seus companheiros esperara a chegada da
Ragnarok, a grande batalha do fim dos tempos, para defender seus deuses do
ataque dos habitantes do Jotunheim: os gigantes primordiais do universo, que
representam as forcas cadticas da natureza e que sempre estdao dispostos a
fazer com que as coisas voltem ao caos do qual tudo surgiu. Durante um
tempo incalculavel, os deuses os mantiveram na linha que divide os limites
do seu mundo, mas os caminhos que se vislumbram para o futuro confluem
para um momento e lugar em que os gigantes terdo sua hora de vinganca.
Odin conhece esse futuro e, por isso, organizou este exército de valentes
seres humanos.

Todos os einherjar cairam em circunstancias parecidas a de Thorsteinn,
sempre com a espada ensanguentada na mao. Sua vida no Valhalla ndo sera
composta de uma espera ociosa pelo momento decisivo: durante o dia
combaterdo entre si, ndo em um treinamento amavel para manter a forma,
mas sim em uma luta de verdade na qual havera mortos. Ainda que, ao
anoitecer, esses estranhos defuntos, como se nada tivesse acontecido, se
levantardo e se reunirdo com os demais no interior do saldo, onde jantarao em
alegre camaradagem com Odin, que também recebia o apelido de Valfodur, o
pai dos mortos em combate. No entanto, o deus nao provara a comida (carne
de javali que se regenera a cada dia em um caldeirdio magico) e so
compartilhara com seus guerreiros o sagrado hidromel, servido por suas
filhas, as valquirias.

Segundo a Edda do islandés Snorri Sturlusson, o Valhalla era um enorme
saldo, com 540 portas que permitiriam a saida de 800 einherjar por cada uma
delas quando chegasse a hora anunciada pelo chifre de Heimdall, o deus
guardido do Asgard. Suas vigas eram feitas com langas e o teto com os
escudos dos guerreiros.
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O deus Heimdall era o guardido do Asgard. Com seu chifre Gjall soaria o alarme da chegada dos
gigantes quando se desencadeasse o Ragnarok. Dizia-se que seu ouvido era tdo apurado que podia
escutar o crescimento da grama no campo ou da 13 nas ovelhas. (Estolcomo, Suécia)

As valquirias (“as que escolhem os mortos do combate”) eram filhas de
Odin. A mitologia escandinava suavizou bem sua imagem, ja que na
mitologia germanica anterior, eram uns seres sinistros que desciam aos
campos de batalhas entre tempestades e semeavam a morte para procurar
guerreiros para seu pai, que entre esses povos recebia o nome de Wotan. Este,
em muitas ocasioes, incitava os grandes guerreiros a luta para que alguns
deles morressem em combate; assim, ele podia aumentar sua tropa de
einherjar. Afinal, tudo devia estar preparado para “a era do machado e da
espada, a era do vento antes da destruicao dos mundos”.

Dizia-se que as armaduras das valquirias produziam uns resplendores
chamados Luzes do Norte ou Aurora Boreal. Se um guerreiro as vé, sabe que
seu fim esta proximo, porém, também sabe que esse fim ndo é sendo o
comeco de uma vida melhor. O que talvez ndo saiba é que essa nova e



gloriosa vida terminara um dia e que todo o empenho de Odin e seus homens
desencadeara uma batalha previamente perdida por todos.

Entretanto, até a chegada desse momento, o novo einherjar tem o
privilégio de compartilhar sua vida sobrenatural com os velhos grandes
her6is do Valhalla, 14 no distante Asgard, a terra dos deuses vikings. Nisso
acreditam os familiares deixados por Thorsteinn, e também os inimigos que
acabaram com sua vida e ndo se importam em reconhecer seu valor. Sem
duvida, ele merecia o Valhalla.

Vamos descobrir agora qual era a cosmovisdao e o fundo filoséfico que
sustentavam estas crencas.

GELO E FOGO

S egundo nos conta a Edda, muito antes da criacao da Terra ja existia o

gélido Nilfheim, do qual surgiram 12 rios. E antes que esse lugar existisse, ja
havia o Muspel, onde habitava um ser chamado Surt, que possuia uma espada
flamejante. E antes de tudo isso existia somente o caos originario, do qual
surgiu um abismo impreciso chamado Ginnungagap.

Os rios de Nilfheim foram enchendo o gélido Ginnunaggap e suas aguas
congelaram, exceto no local mais proximo a Muspel, onde o calor fazia com
que se levantassem grandes jorros de vapor que caiam em forma de geada.
Assim, do contato entre o gelo do norte e o fogo do sul surgiram o gigante
Ymir e a vaca Audhumla. Ymir deu origem a um filho e a uma filha, unidos
pela cabeca. De sua parte, a vaca fez surgir do gelo o primeiro deus, Buri.

CONSTRUINDO O UNIVERSO

Buri, unindo-se a uma giganta, teve Bor. Este, pelo mesmo procedimento,
teve Odin, Vili e Ve. Logo surgiram as diferencas entre os dois tipos de seres
e a guerra entre eles durou milhares de anos, sem que nenhum prevalecesse



sobre o outro. Até que um dia, os trés deuses conseguiram matar Ymir. De
seu corpo foi derramado tanto sangue que todos os gigantes morreram
afogados, exceto um casal que daria origem a futura raca dos gigantes, que
habitaria seu proprio mundo.

Com os restos de Ymir colocados no meio do Gunnungagap, os trés deuses
construiram Midgard, o mundo que mais tarde dariam aos humanos: com o
cranio fizeram a abéboda celeste; com o sangue, 0s oceanos; com sua carne, a
terra firme; com seus ossos, as rochas e montanhas; com seus cabelos, as
arvores; e com seus miolos, as nuvens. Tudo isto foi iluminado com brasas
tomadas de Muspel. Dentre elas, selecionaram o Sol e a Lua (para os vikings
e para outros povos antigos, o Sol era uma entidade feminina e a Lua,
masculina), que montaram sobre as carruagens que percorriam o céu, criando
assim, o Tempo.

Com a vitoria sobre as forcas cadticas chegou-se a um ponto de
estabilidade e de equilibrio. Era 0 momento de criar os primeiros seres
humanos. O primeiro homem se chamou Ask e procedia de um freixo. A
primeira mulher se chamou Embla e foi feita de um olmo. Odin deu-lhes
espirito e vida; Vili, inteligéncia; Ve, sentidos e capacidade de falar. Este
casal e seus descendentes habitariam a zona do universo que se havia criado
entre eles: o Midgard, ou Terra Média.

Um enorme freixo, chamado Yggdrasil, similar & Arvore da Vida de tantas
culturas antigas, era o lugar de apoio e equilibrio de todo o universo, que
estava dividido entre os nove mundos destinados aos distintos seres que o
povoavam: deuses, gigantes, anoes, elfos e humanos. Yggdrasil tinha trés
grandes raizes. Uma delas se afundou até o Nilfheim, onde estava o
manancial Hvergelmir, de onde fluiram os rios primogénitos.

A segunda raiz chegou até o Jotunheim, justamente até o manancial de
Mimir, onde se concentrava todo o conhecimento possivel. A terceira raiz
cresceu até o Asgard, em um lugar proximo ao manancial Urd, de onde as
Nornas, que controlavam o destino do mundo, tiravam agua para rega-la.

No entanto, a grande arvore tinha seus inimigos, que buscavam a
instabilidade e o caos no universo que ela mantinha. Por seus galhos corria
continuamente o esquilo Rastatoskr, que passava o tempo semeando
discérdia entre a serpente (ou dragdo) Nidhogg e uma aguia que pousava na
parte superior da arvore. Esta serpente roia a raiz do Nilftheim, com o objetivo



de destrui-lo. Além disso, quatro cervos comiam os brotos saidos
recentemente. Somente os cuidados das Nornas tornavam possivel a
continuidade da vida de Yggdrasil.

DEUSES E DEUSAS

A s deidades nordicas estavam divididas em duas grandes familias: os Aesir

e os Vanir. Estes ultimos representam os aspectos femininos da cultura,
enquanto os Aesir representam os masculinos. A agricultura e a fertilidade
em 0posicdo ao governo e a guerra, que talvez refletissem o encontro entre os
povos protovikings que habitavam as terras nérdicas com outros vindos do
sul.

Houve uma época em que todo o universo esteve em paz. Ela foi chamada
de Idade de Ouro. Porém, certo dia comecou uma guerra entre as duas racgas
de deuses, provocada pela morte da deusa vanir Gullveig, por parte dos Aesir,
quando ela se negou a compartilhar seus segredos. O tempo passou e eles
decidiram reconciliar-se. Para assegurar a manutencdao da paz, fizeram
intercambio de reféns, como também o faziam os vikings. Com os Vanir,
foram Hoenir, Mimir e Kvasir, enquanto que para o Asgarg, dos Aesir foi
Njord com seus filhos Frey e Freya.

Vamos ver agora as caracteristicas mais importantes de alguns deuses,
sobretudo de Odin e Thor, os mais populares.

ODIN, O DEUS XAMANICO

Para os vikings é Odin, para os germanos Wotan e para os anglo-saxoes
Woden. Trés nomes para o mesmo ser, todos eles com o mesmo significado:
faria. Mas é necessario considerar uma palavra sindnima que se ajuste melhor
as qualidades deste deus: éxtase, ja que esse estado de transe inspirava o
engenho dos skalds (poetas), as praticas dos vitkis (professores de runas) ou a
forca dos berserkers (guerreiros), pois somente estas pessoas eram capazes de



realizar certos atos.
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Odin perdeu um olho no “pocgo da sabedoria”, em troca dos conhecimentos que adquiriu ali. Seu
principal templo localizava-se na atual Odense, a Cidade de Odin, na Dinamarca. (Prefeitura de Oslo,
Noruega)

Também era chamado “o pai de todos”, ndo somente no sentido figurado,
ja que era o pai da maioria dos deuses. Tinha um olho s6 e estava sempre
acompanhado pelo cavalo Sleipnir — de oito patas —, pelos corvos Hugin e
Munin — que sobrevoavam a terra e lhe informavam sobre tudo o que viam —
e pelos lobos Geri e Freki.

Na Ynglingasaga, sao citadas algumas habilidades de Odin que podemos
relacionar com o xamanismo: podia abandonar seu corpo de acordo com sua
vontade e transformar-se em um animal, viajar instantaneamente a terras
distantes ou transpassar as barreiras dos diferentes mundos. Com suas
palavras — conjuros rinicos — podia apagar o fogo, acalmar o mar ou mudar a
direcdo do vento. Sabia o destino dos homens e as coisas que ainda nao
tinham acontecido; podia mata-los ou causar doencas, provocar a loucura ou



tirar-lhes a forca para entrega-la a outros. Fazia suas viagens em seu cavalo
através do Yggdrasil, o freixo do mundo: uma imagem simbdlica muito
semelhante as usadas pelos xamas para suas viagens astrais. Seus corvos
podiam representar as habilidades xamanicas de “ver” coisas que ocorriam
em outros lugares.

Outra das muitas atribuicdes de Odin era a de ser o chefe da Caca
Selvagem, quando liderava uma horda de espiritos humanos, cachorros e
cavalos e saia na noite de inverno (durante a celebracdo do Jolblot, o solsticio
de inverno) buscando as almas dos que haviam falecido recentemente. Para
0s vivos era muito perigoso contemplar isso, pois podiam enlouquecer e
inclusive morrer e ser levados pela tétrica comitiva. Por outro lado
acreditava-se que aquilo era benéfico para a fertilidade e para a renovacao das
forcas espirituais da terra que, de outro modo, se veria afetada negativamente
por espiritos que vagassem por ela, sem rumo.

Odin passou por um terrivel ritual de iniciacao, que o levou a obter o
conhecimento das runas, como veremos no capitulo correspondente. Nao
menos terrivel foi o ritual que lhe custou um olho em troca da sabedoria, no
manancial de Mimir.

Em sua continua busca por conhecimento e poder, viajou pelos nove
mundos sob diferentes identidades, embora sua imagem mais habitual fosse a
do velho viajante de barba longa, chapéu largo e uma capa cinza ou azul.
Essa era, justamente, a aparéncia que sempre se atribuiu aos homens de
conhecimento: magos, bruxos, druidas, feiticeiros. E a imagem que nos foi
legada, das cronicas antigas aos modernos escritores, e que vale tanto para
Merlin como para Gandalf; assim era a aparéncia daquele Odin viajante e
vagabundo. Claro que ndo é s6 a imagem do homem que busca a sabedoria
com boas intencOes, ja que era um deus carente de moral, no sentido que
agora se costuma atribuir a esse termo; suas acoes nao eram movidas pelo
que habitualmente conhecemos como o bem e o mal. Devido a seu poder, os
desequilibrios que suas acOes podiam provocar tinham graves consequéncias
para o universo.

THOR, O DEUS POPULAR



Thor era filho de Odin e de uma representacdao da Mae Terra chamada
Jord, o que faz com que ele seja, simbolicamente, filho do céu e da terra. E
pode-se dizer que ganhou de seu pai em popularidade, ja que estava mais
proximo do homem comum. Sobre ele ha mais historias e lendas do que a
respeito de qualquer outro deus. Ha também muitos nomes pessoais e
toponimias compostos com seu nome, que significa Trovao. Era quem
controlava as condi¢Oes atmosféricas, sobretudo os raios e trovoes. O que o
tornava o deus da fertilidade para o campo, ja que se atribuia a seus raios
caidos na terra a realizacdo de boas colheitas. Também era o favorito de
quem viajava, que lhe pedia bom tempo. Seu simbolo, o martelo, era levado
como amuleto, pendurado no pescoco de pessoas ou na proa de um barco.

Era invocado como protecdo, para recuperar a saide, melhorar a colheita
ou alcancar a justica. Também para consagrar as runas ou os lugares onde
seria realizada alguma cerimonia.

Sua aparéncia externa era a de um jovem ruivo forte e temperamental,
rodeado por um halo de fogo ou estrelas. Estava constantemente armado com
seu martelo Mjollnir e com seu cinto Megingjord, que multiplicava sua forca.
Estes elementos magicos, elaborados por andes do Svartlatheim — ourives e
magos —, eram utilizados por ele para combater os gigantes do Jothunheim.
Quando estava calmo, seus olhos eram verdes; em estado de ira, tornavam-se
vermelhos.



Thor (Trovao) com seu martelo Mjollner (Relampago). Deus aventureiro e viajante, a ele os vikings
dirigiam a maior parte de suas oragoes. Principalmente quando iniciavam uma viagem, mesmo depois
da cristianizacao. (Estolcomo, Suécia)

Morava em um palacio chamado Bilskirnir, o maior do Asgard. Nele,
acolhia os que ndao haviam morrido em batalha mas que tinham levado uma
vida digna, sem fazer distincdo de classe ou condi¢do. Tinha uma carruagem
puxada por duas cabras, ainda que seu animal totémico seja a aguia. Os
trovoes eram produzidos quando viajava pelo céu em sua carruagem.

Seu dia da semana era quinta-feira e ainda é assim em inglés e nas linguas
nordicas (Thursday e Torsdag, dia de Thor). As assembleias (things), onde
eram discutidas as leis e os acusados eram julgados por algum delito, eram
inauguradas as quintas-feiras e o simbolo do martelo estava sempre presente.
Possivelmente, essa € a origem do martelo usado atualmente pelos juizes para
impor sua autoridade.

OUTROS DEUSES



Frigg, filha e segunda esposa de Odin. Era uma deusa especialmente
querida pelas mulheres, ja que se encarregava dos lares, dos matrimonios e da
ordem social. Era invocada nos casamentos, na hora de cozinhar, durantes os
partos e diante do tear. Ela acolhia, em seu palacio no Asgard, os casais que
haviam morrido enquanto se amavam para que permanecessem juntos depois
da morte. Também tinha ajudantes encarregadas de tarefas relacionadas ao
amor: Lofn, que se ocupava de unir os casais que estavam destinados a ficar
juntos; Viofn, que se encarregava de reconciliar os apaixonados; Gefjon, que
se ocupava dos que morriam sem se casar; Vara, que castigava 0s que nao
cumpriam suas promessas; Fulla, que providenciava para que as mulheres
ficassem gravidas. Alguns autores pensam que, em vez de seres diferentes,
poderia tratar-se de outras formas de denominar a propria Frigg, de acordo
com o tipo de necessidade, tal como acontecia com seu marido Odin.

Frey, deus da fertilidade. Era o terceiro de uma triade, junto a Odin e Thor. Os trés representavam,
respectivamente, 0s aspectos mentais, fisicos e sociais, que deviam permanecer em equilibrio. (Museu
de Histéria, Estocolmo, Suécia)



Frey era o deus da fertilidade e da sadde, tanto das pessoas como dos
animais. Por extensdo, era também o deus da riqueza e da prosperidade. Sob
sua protecdo conseguiam-se boas colheitas, o gado crescia sdao e as pessoas
tinham filhos fortes. Era tdo popular que, hoje em dia, ainda podem ser
encontrados uns oitenta toponimos relativos a ele na Escandinavia e na
Normandia. Sua iconografia tradicional o representa sentado, com cara de
poucos amigos e com um grande pénis ereto. Sua imagem era levada em
procissao pelos campos depois da colheita, sobre uma carroga, para assegurar
a proxima safra. Seus seguidores usavam um talisma com a imagem de um
javali, pois ele era honrado na chamada Noite Mde, dentro das festas do Jol
(atualmente Natal) justamente com a cabeca desse animal. Também em sua
honra os vikings jogavam miolos de pao ou derramavam um pouco de
cerveja sobre a terra antes de beber e de comer. Ha uma saga que cita um
sacerdote de Frey, o que pode significar a existéncia de um tipo de clero
dedicado a seu culto. SupOe-se que ele seja ancestral dos Ynglingar, os
iniciadores da dinastia real sueca, da qual um de seus reis possuia um
capacete chamado Hildigortr, o Javali da Guerra. Também era rei dos elfos e,
inclusive, morava em seu mundo, o Alfheim (Reino dos Elfos).

Freya complementava as funcdes de seu irmdo gémeo Frey, ja que era
deusa do amor e da fecundidade. Transportava-se em uma carruagem puxada
pelos gatos Bygul e Trjegul. Extremamente bela e libidinosa, seus amantes
podiam ser deuses, elfos, andes e inclusive humanos, porém nunca gigantes, a
quem detestava. Seu culto era relacionado com o linho, cujas sementes s6
podiam ser plantadas as sextas-feiras, seu dia. Para obter uma de suas joias
mais queridas, o colar Brising (Resplandecente), teve que se deitar com o0s
quatro anoes que o haviam fabricado. Esse colar representara seu principal
simbolo como deusa: o circulo. Conta uma lenda que ela e seu irmdo foram
capturados por gigantes e que um humano chamado Odr os libertou (segundo
outra versao, ele é um elfo). Por esse motivo, Freya casou-se com ele, sendo
seu unico marido reconhecido. Quando o perdeu, chorou lagrimas de ouro.
Justamente por isso, o ouro era chamado de “lagrimas de Freya”. Outra das
histérias relacionadas com os deuses conta que o gigante Thrym roubou o
martelo de Thor somente para exigir que Freya fosse entregue a ele como
troca. Como chefe das valquirias, uma de suas funcOes era receber no
Valhalla os guerreiros mortos heroicamente. Alguns deles iriam a seu palacio.



Nado ha nenhum escrito que descreva o tipo de vida que levavam os que la
viviam, ainda que se suponha que, uma vez ali, se dedicariam mais ao amor
do que a guerra. A ela devia-se o uso do seidr, a magia feminina. “A
senhora” era a forma como era chamada pelos vikings.

Tyr, também filho de Odin, era considerado o mais bravo dos deuses e por
isso era invocado antes da batalha. Representava a honra no combate, algo
que ndo era muito compativel com a luta furiosa dos berserkers, que se
supunham sob a protecao de Odin. Havia uma runa que o representava e que
0s guerreiros costumavam gravar na lamina de suas espadas. Possivelmente,
muitos deles a usavam tatuada em sua pele. Dizia-se que alguém com muito
conhecimento era sabio como Tyr.

Balder era o deus da verdade, da luz e da inocéncia. Apesar de ser querido
por todos os deuses, morreria assassinado involuntariamente por seu irmao
Hodur em uma das tramas carregadas de maldade de Loki. Veremos este
importante acontecimento mais a frente.

Heimdall, “o que brilha sobre o mundo”, morava em um palacio chamado
Himingbjorg, a Custodia do Céu. De la observava continuamente a ponte
Bifrost para que ndo passasse para a terra dos deuses ninguém que ndo tivesse
sido convidado. Como mensageiro dos deuses, viajou pelo Midgard sob o
nome de Rig, onde deu origem a geracao de trés classes de homens: escravos,
livres e nobres. Foi ele que lhes ensinou as runas, assim como a realizar os
cultos e sacrificios aos deuses. Estabeleceu entre eles a primeira monarquia
através de seu filho Kon.

Aegir era um deus pouco querido, tal como sua esposa e irma Ran, porque
governavam sobre os oceanos e estavam sempre dispostos a causar
naufragios. O Mar do Norte era chamado de “o caldeirdo de Aegir” e suas
filhas eram as nove ondas. Muitos vikings, por seguranca, levavam uma
pedra de ouro ao embarcar pois, em caso de naufragio, eles a entregariam a
Ran para que ela ndo fosse muito cruel.

Njord era o deus dos ventos, invocado em caso de tempestade em alto mar
para que anulasse os maus desejos de Aegir. Também era o protetor dos
recomecos e, por esse motivo, era especialmente invocado nas viagens de
colonizacdo. Ele ainda é relacionado com a transmigracdo das almas, que
supunha-se, regressavam a vida. Era pai de Frey e Freya.

Hermod, “o espirito guerreiro”, era o chefe das valquirias e ajudava-as no



transporte dos guerreiros corajosos ao Valhalla. Devido a sua velocidade era
também mensageiro de Odin, principalmente quando este ndao podia ir
pessoalmente atribuir valor aos guerreiros nas batalhas de Midgard. Era o
unico que podia cavalgar em Sleipnir, o cavalo de seu pai.

Forseti, filho de Balder e Nanna, era o deus da justica e a ele recorriam os
deuses para resolver suas desavencas, saindo sempre reconciliados.

Saga era a deusa da Historia, encarregada de manter a memoria dos povos.

Bragi era o deus da Poesia, da Eloquéncia, da Musica e da Literatura. Era
casado com Idun e tinha runas gravadas na lingua. Os andes deram-lhe de
presente uma harpa magica. Transmitia sua sabedoria através de suas cangdes
e sagas. O primeiro escaldo do mundo também se chamava Bragi.

Idun era a deusa da juventude e da beleza. Entregava aos deuses as macas
da eterna juventude, com as quais mantinham sua energia e saude.

Ull era o deus da Caca e dos Arqueiros. Seu nome também figura na
toponimia de muitos lugares da Escandinavia. Sua residéncia, chamada
Ydalir, foi construida com pedacos de teixo, tal como os arcos dos nordicos.

Skadi era a deusa das montanhas cobertas de neve. Gostava de ser
independente. Também era a favorita das mulheres guerreiras. Acredita-se
que a ela deva-se o nome da Escandinavia.

Vidar, filho de Odin e da giganta Grid, era chamado “o deus silencioso”.
Os sapateiros vikings ofereciam a ele o couro que sobrava.

Mimir era o deus mais sabio. Foi entregue aos Vanir como refém, porém
foi assassinado. Os Vanir mandaram sua cabeca de volta para os Aesir. Odin
fez um preparo com algumas ervas para conserva-la e, por meio de uma
magia, deu-lhe a capacidade de continuar falando. A cabeca foi colocada ao
lado de um manancial sob as raizes de Y ggdrasil.

Jord era a representacdo da Mae Terra, comum a todos os povos. De sua
unido com Odin nasceu Thor.

OUTROS SERES



O s diferentes mundos desta mitologia eram habitados por outros tipos de

seres. Alguns tdao populares que permaneceram no folclore dos antigos
territorios vikings, como os gigantes, os anoes e os elfos.

Em algumas lendas europeias antigas fala-se de seres similares que
conviveram com o0s humanos durante um longo periodo de tempo, até que
estes ultimos se tornaram mais fortes, tecnologicamente falando. Diante da
ameaca que isso representava, aqueles seres optaram por retirar-se para as
zonas frias e desabitadas do norte. Quando, mais tarde, os homens chegaram
a povoar estes territorios, ja haviam — com poucas excecdes — perdido a
capacidade de percebé-los na dimensdao ou longitude de onda em que eles
viviam. Porém, vamos ver o que nos diz a mitologia viking.

GIGANTES

Eram os seres mais antigos do universo. Ainda que todos fossem
semelhantes, alguns deles, como os etins, eram sabios, poderosos e
possuidores de poderes magicos. Os deuses invejavam-nos por seu vasto
conhecimento do passado, afinal eles eram os seres primordiais. Quando
Odin obteve a sabedoria bebendo no po¢o de Mimir (pela qual perdeu um
olho, ja que nenhum dom se recebe gratuitamente), correu para o Jothunheim
para medir sua nova capacidade com Vatthrundir, o mais sabio dos gigantes.
E, se o gigante conhecia muito bem o passado, era totalmente ignorante a
respeito do futuro.

Viviam nas montanhas e s6 podiam sair a noite, ja que os raios do sol os
convertiam em pedra. E por isso que muitas das rochas com vagas formas
antropomorfas da Escandinavia costumam ser chamadas de “pedra do
gigante”.

Na luta, eram pesados e lentos e suas armas eram de pedra. Por isso os
deuses — e principalmente Thor com seu martelo magico — ndao tinham
dificuldades para manté-los na linha. No fundo ndao sao muito diferentes dos
seres primordiais de outras mitologias, anteriores aos deuses e que, em algum
momento, os enfrentam, como os titds (Grécia), os fomores (irlanda), os
danavas (India) ou os nefilins (Suméria). Os islandeses chamam suas



montanhas de jokul, que é uma derivacao do nordico jotun (gigante).

Pouco se sabe da parte feminina do Jotunheim, ainda que algumas lendas
contem que as gigantas podiam cavalgar sobre lobos usando viboras como
rédeas. Inclusive, algumas delas deviam ser atraentes o suficiente porque,
apesar da secular inimizade entre as espécies, os deuses ndo tiveram
problemas em manter relacoes com elas. De fato, alguns deuses sdo frutos
desse tipo de unido. As deusas, ao contrario, costumavam desprezar 0S
gigantes.

ANOES

O Svartaltheim era o mundo subterraneo para onde foram desterrados
todos os elementos de uma raca, os andes obscuros e disformes, surgidos
como vermes da carne de Ymir. Os deuses deram-lhes uma inteligéncia com
a qual conseguiram ser excelentes ferreiros e ourives, fabricantes de objetos
magicos, como o martelo de Thor, o colar de Freya ou o anel de Odin. Por
outro lado, para os humanos, fabricavam objetos de discérdia, sobretudo
espadas que, ao longo do tempo, se voltavam contra seu dono e cuja maldi¢ao
ndo era exterminada nem que elas fossem enterradas.

Como os gigantes, podiam entrar somente a noite no Midgard e se um raio
de sol os surpreendia, transformavam-se em pedra. Dependendo da regido, os
anoes podiam ser denominados goblins, pucks, trolls, kobolds, etc. Na
Noruega ha uma série de contos populares baseados nos underjordiske ou
criaturas subterraneas, que, por sua vez, podem ser bergfolk, gente das
montanhas ou haufolk, gente da colina. Estes tinham uma vida semelhante a
dos humanos e, em determinados momentos, até podiam entrar em nosso
mundo, como acontece na histéria de Peer Gynt, criada por Ibsen, o mais
conhecido escritor noruegues.

Alguns especialistas em mitologia nordica pensam que andes e gigantes
sao variantes da mesma raca. Inclusive ha listas de nomes de ambos os
grupos que coincidem, o que ndo é nada normal. Por outro lado, as lendas
relativas a andes sempre os mencionam no masculino, como se em seu
mundo ndo existissem fémeas. Tém sempre aspectos envelhecidos, porém,
sao muito fortes e voluntariosos.



Havia quatro deles, chamados Nordri, Sudri, Austri e Vestri (nomes dos
pontos cardeais), que mantinham as quatro esquinas do céu, a cupula
construida pelos primeiros deuses com o cranio do gigante Ymir.

ELFOS

Alfheim era a terra dos elfos luminosos ou duendes. Com eles vivia Frey, o
unico deus que nao morava no Asgard (ndo se esclarece, em nenhum estudo,
que tipo de vinculo justifica esse fato). Também eram associados a Thor, ja
que, as vezes, um grupo de guerreiros elfos acompanhava este deus em suas
incursoes pelo Jothumheim contra os gigantes.

Os trolls permaneceram no folclore dos paises nérdicos, tendo sido protagonistas de muitos contos
populares. Com o tempo, perderam a imagem feroz que tinham nas sagas vikings e se converteram em
seres que foram obrigados a fugir para as zonas mais indspitas, habitando em um mundo subterraneo do
qual raramente saiam. (Bergen, Noruega).



Por outro lado, mantinham contato constante com os humanos. Alguns
relatos dao a impressao de que esses seres praticavam algo similar ao culto
dos ancestrais, que supostamente 0s protegiam, em outro plano existencial.
Algumas vezes cacoavam dos humanos fazendo travessuras; outras, 0s
ajudavam nas tarefas mais dificeis das granjas. Pode ser que a figura nérdica
de Santa Claus represente um deles ja que, antes do imaginario imposto por
Hollywood e pela Coca-Cola, este personagem era um nisser, duende
bondoso e barbudo de idade milenar, a quem era costume convidar na época
do solsticio de inverno, oferecendo-lhe um prato de leite em troca de que
deixasse algum presente.

Porém, se por acaso sofressem alguma ofensa, os elfos podiam ser
realmente perigosos. Claro que também ocorria o contrario, como quando
uma parturiente elfo precisava ter contato com uma mao humana para poder
parir, favor que costumavam agradecer generosamente.

No entanto, nem sempre os elfos eram confiaveis, ja que seu cédigo de
conduta era desconhecido pelos humanos e seus costumes, muitas vezes,
imprevisiveis. Tal é o caso dos meninos trocados, que também € tradicional
nas lendas celtas irlandesas com o nome de changelling. Pais elfos podiam
trocar seu bebé por uma crianca humana. Se os pais humanos percebessem (o
que era facil, pois o bebé intruso comia e chorava muito) podiam conseguir
que os elfos lhes devolvessem o seu acoitando a crianca elfo ou colocando
gordura em seus pés e aproximando-a do fogo, para que seus pais, nao
suportando seus gemidos de dor, corressem para realizar a troca. Também
existia a figura da alfkona, que entrava no Midgard com a finalidade de
engravidar e ter filhos mesticos. Pode ser que desta lenda tenham surgido os
nomes relativos a elfos, como Al fonso ou Al fredo.

Atribuia-se aos elfos uma espécie de flechas invisiveis, que causavam nos
humanos dores, nauseas, lumbago, artrite e, em casos extremos, a morte.
Algumas dessas flechas podiam chocar-se contra pedras, que ficavam
perfuradas e as quais, depois, eram atribuidas propriedades magicas.

De qualquer modo, os elfos eram os tnicos seres nao divinos que se
mostravam bondosos com os humanos, o que lhes atribuia um carater sagrado
que ndo tinham os gigantes e os andes. Por isso, os elfos eram os Unicos a
quem os vikings dedicavam uma cerimonia especial chamada Alfablot. Era
um evento particular para os membros da familia, durante o qual as portas



eram fechadas e ndo era permitida a entrada de estranhos. Ha uma histéria
sobre um tal de Sighvat, representante do rei Olaf, da Noruega, que viajou
para a Suécia com o objetivo de combinar os termos do casamento de seu
senhor. Durante a viagem foi parando em varias granjas onde era convidado a
passar a noite, segundo os costumes da hospitalidade nordica. No entanto, em
uma delas os habitantes se recusaram a recebé-lo porque estavam celebrando
o alfablot. Pouco se sabe sobre estas cerimonias dedicadas aos elfos, exceto
que costumavam ser realizadas durante o outono e o inverno. No restante do
ano, durante a noite, as donas de casa ofereciam a eles tigelas com leite e mel
(em alguns lugares este costume ainda existe) com a intencdo de agrada-los.
Relacionava-se a eles, com fins magicos, o uso do quartzo e do cristal de
rocha.

A Igreja foi aos poucos mudando a imagem “positiva” destes seres,
associando-os aos andes que, como todos sabiam, eram maus e espertos, e
aos espiritos malignos das aguas, as tormentas e a todos 0s aspectos
desagradaveis da natureza. Todos eles foram colocados no mesmo saco sob o
nome genérico de elfos.

AS ARMAGCOES DE LOKI

Também chamado de Lopt, Loki era o ser mais fofoqueiro e traidor, que
sempre agia por pura maldade, dando provas constantes de sua grande
esperteza. E também um elemento cOmico, que suaviza a seriedade do
pantedo viking. Apesar de ser filho de gigantes (Farbauti e Laufey),
conseguiu tornar-se “irmao de sangue” de Odin, podendo circular sem
restricoes pelo Asgard, e inclusive casar-se com a deusa Sygn.

De inicio, Loki foi considerado um deus para depois, pouco a pouco, ser
transformado em um ser maligno e desagradavel, tanto no Asgard como no
Midgard. No entanto, apesar de ndo ser querido, ninguém evitava sua
presenca. Além disso, em varias ocasides ajudou os deuses a solucionar
graves problemas, mesmo que, as vezes, tenha sido ele mesmo seu causador.

Do ponto de vista dos vikings, ele representava as piores caracteristicas
que um ser divino ou humano podia ter: a mentira, a traicao e o egoismo. Nao
€ a toa que nenhum templo tenha sido levantado em sua honra, nem que nao



lhe tenham oferecido sacrificios ou mesmo que ndo figure na toponimia
nordica.

Com a deusa Sigyn teve Nari e Navi e, de sua unido com a giganta
Angerboda (cujo nome significa “portadora de calamidades”), surgiram os
maiores monstros do universo: Fenrir, Jormungand e Hel. Todos eles foram
expulsos do Asgard.

Depois que o cdo Fenrir rompeu todas as correntes com as quais tentaram
prendé-lo, os andes de Svartalfheim tiveram que fabricar uma especialmente
para ele. Tyr foi o encarregado de coloca-la, e para cumprir sua tarefa propos
um jogo em que Fenrir teria que provar sua forca. Muito inteligente e
intuindo o que poderia acontecer, o gigantesco cao pediu que o deus pusesse
uma mao entre a corrente e sua garganta. Como era a Unica maneira de
convencé-lo, Tyr assumiu a responsabilidade. Resultado: o cachorro foi
acorrentado e o deus ficou aleijado. Fenrir permaneceu assim na ilha de
Lygbi, onde sua mae ia levar-lhe comida.

A serpente Jormungard foi lancada pelos deuses nas aguas que rodeiam o
Midgard e cresceu tanto que la permaneceu, enrolada e mordendo sua propria
cauda.

Hel, também conhecida como Hella, foi a ultima criatura que Loki teve
com Angerboda. Tinha a metade do corpo corrompida pela morte e, por isso,
foi mandada para o lugar que recebeu seu nome, onde teria que cuidar dos
que morressem assassinados, de velhice ou de uma doenca (segundo outras
versoes, por haver vivido de forma irresponsavel). Sua casa se chamava
Ejudnir. Metamorfoseada em égua, Loki teria tido, com o cavalo gigante
Svadilfari, o cavalo de oito patas Sleipnir, com o qual presenteou Odin.

RAGNAROK

S egundo a mitologia viking, o universo nasceu com o germe de sua propria

destruicao. Isso ocorreu porque ele tinha muitos inimigos trabalhando
duramente para romper-lhe o equilibrio e levar ao colapso tudo o que havia



sido criado, tal como acontece, mais cedo o mais tarde, com todas as
civilizacoes. “O lobo cinza permanece a espreita diante da morada dos
deuses”: esse final recebia o nome de Ragnarok, o peculiar apocalipse
nordico que terminaria com um ciclo césmico para, mais tarde, iniciar outro
novo.

Porém, para que a batalha definitiva entre os gigantes e os deuses
ocorresse, as intervencoes de Balder e Loki seriam decisivas.

A MORTE DE BALDER

Vamos conhecer esta historia a partir da Edda que Snorri Sturluson nos
deixou:

€€

Uma noite, todos os deuses despertam assustados com um grito de horror que interrompeu

o siléncio do Asgard. Todos voltam sua atengdo para Breidablik, o paldcio de Balder. Ld, e
sem ter abandonado completamente o mundo dos sonhos, Balder tenta livrar-se das imagens
que haviam ferido profundamente sua consciéncia.

Sua esposa, Nanna, tenta acalmd-lo. Foi sé um sonho, sussurou-lhe convicta. Porém, em
seu intimo, sabe que hd algo mais. Esse sonho é portador de uma mensagem perturbadora o
bastante para provocar uma reagdo como essa no mais calmo dos deuses do Asgard.

O que estava acontecendo? Isso ndo pode ser considerado uma causalidade. Ndo partindo
de Balder, que desde seu nascimento tinha provado de todos os prazeres da fortuna. Era
justamente ele quem tinha devolvido o equilibrio ao universo, que se encontrava totalmente
transtornado pelos erros e malicias de todos os seres que o povoavam. Para isso ele havia
sido concebido por Odin e Frigg.

Sua chegada foi notada nos Nove Mundos, como se de algum modo, a estabilidade
anterior tivesse sido restabelecida. E Balder cresceu sauddvel e feliz. E o ritmo das tramas da
vida tornou-se suave como Se a energia que movia a existéncia partisse dele. Era como se,
com ele, uma nova Idade de Ouro tivesse comecado. Todos sabiam que algum dia Odin teria
que ceder seu trono e que Balder estava destinado a ocupar seu lugar. Todos acreditavam
que, a partir disso, a vida, em geral, seria melhor. Muitos atribuiam a esse futuro proximo o
mau humor que o “Pai de Todos” costumava demonstrar e que nem as atencbes de Frigg
conseguiam minimizar.

E todos os seres vivos amavam Balder. Todos, menos um.

Porém, o sonho de Balder é realmente perturbador. Odin, como sempre, queria saber
imediatamente o que estava acontecendo ou ao menos confirmar aquilo de que jd suspeitava.
Para isso, vai a Hel, o reino da morte.

Hella fica profundamente irritada ao ouvir, cada vez mais perto, o duplo galope de
Sleipnir. Deixa de lado a tigela de unhas cortadas e sai de Eljudnir, sua decadente residéncia



do inframundo: flutuando no denso ar, se coloca no caminho do deus. Ndo sente nenhum
respeito pelo “Maior”, jd que ele a mandou para aquele reino de morte, assim como
dispersou seus irmdos para outros lugares.

Trocam insultos até que, finalmente, Odin consegue fazer com que ela, de md vontade, lhe
dé passagem. Entdo, Sleipnir, de quem se dizia que parecia um caixdo carregado por quatro
homens, adentra pelos tétricos corredores de Hel, obrigado por seu amo a vencer a
repugndncia que aquele ambiente lhe produz. Os que morreram sem pena nem gloria em
todas as épocas aguardam o fim dos tempos cabisbaixos e envolvidos em uma profunda
apatia. Alguns vagam pelos corredores tentando descobrir onde estdo ou procurando uma
porta inexistente por onde escapar. Odin se compadece deles comparando-os com um
einherjar.

Embora muitos sentissem que o Hel era um lugar de castigo, desde o inicio ele foi
concebido como um espacgo onde aqueles que haviam desperdigado sua vida e a luz que lhes
havia sido concedida ao nascer teriam a oportunidade de reconhecer seus erros e a vontade
de corrigi-los. Quando atingissem esse estdgio, teriam uma nova oportunidade. Se ndo,
permaneceriam ld até que a chegada do Ragnarok os levasse por um caminho desconhecido.

Depois de percorrer os corredores, Odin sai por um vdo de uma parede rochosa para
penetrar no lugar destinado aos gigantes. Logo, ele encontra quem procura: uma velha
desdentada encostada em uma parede, com o olhar perdido em algum momento do passado.

Enquanto Odin desce do cavalo, a velha giganta nota a presenca de alguma coisa
diferente e abre seus olhos, preocupada. Ao reconhecer o deus caolho, estremece. Odin
explica que a procurou por ela ainda ser lembrada como a melhor vidente que jd viveu nos
Nove Mundos e também porque necessita de seus servigos. A giganta, a principio, resiste, pois
seu tempo jd passou. Odin, no entanto, a convence. Depois de ser informada sobre o sonho de
Balder, ela confirma a resposta que jd existia em seu coragdo mas que ele preferia ndo ver:
logo, seu filho dividird com ela e com os demais as acomodagoes do Hel. Ele chegaria até ld
ndo por motivo de doenga ou velhice, como ocorria com a maioria dos presentes, mas sim por
ter sido assassinado. “Quem o matard?”, pergunta o deus, sem, no entanto, receber resposta.
Ha um tipo de mdgica runica que impede a identificagdo do assassino, até ao melhor dos
videntes.

Odin volta para o Asgard e conta o ocorrido. “E quem ia querer matar Balder?”,
pergunta Frigg. Porém, seu sorriso incrédulo se desfaz ao ver o semblante de Odin. Estd claro
que seu marido ndo disse isso por nada; ndo estd brincando nem inventando uma histéria
para entreter ou para inquietar os deuses, como um avé que conta para seus netos uma
historia de fantasmas em uma noite de inverno em torno a fogueira.

Odin sabe que esse futuro é inevitdvel, porém Frigg ndo se conforma e nem aceita ficar de
bracos cruzados esperando que alguém mate Balder. Afinal, eles sdo deuses. Se eles realmente
acreditassem que o futuro é inevitdvel, Heimdal, o deus guardido, jd teria aberto as portas e
deixado entrar os gigantes para aniquilar a todos e Thor jogaria fora seu martelo e Freya
deixaria de levar herdis humanos ao Valhalla. Ainda que conscientes de suas imperfeicoes e
poderes limitados, continuam sendo deuses, ndo bonecos movidos pela corrente do destino.
Sempre haverd algo que possam fazer.

Entdo, ela prop6e a Assembleia que todos eles percorram os mundos dos gigantes, dos
andes, dos elfos e dos humanos e pecam a todos os seres existentes, animados ou inanimados,
grandes ou pequenos, que prometam nunca fazerem nada contra Balder.

Os deuses partem em todas as diregbes, sem reparar que Loki fica por ali. Sua



popularidade ultimamente anda em baixa e ninguém conta com sua ajuda nesta tarefa. Por
outro lado, ninguém acredita que Loki possa ser o possivel futuro assassino de Balder.
Alguém tdo trapaceiro e mesquinho ndo teria coragem suficiente para fazer algo assim
sozinho. E também, com quem ele poderia contar, se todos tinham feito a promessa sagrada
de proteger Balder? Ele estd tdo desacreditado, que ninguém repara no pequeno pedaco de
visgo que esconde debaixo de suas roupas.

O tempo passa e os deuses voltam ao Asgard com a missdo cumprida. Nanna corre para
falar com seu marido, que até entdo estava abatido e triste na cama, sem que nem seus mimos
nem as brincadeiras de seu filho Forseti conseguissem acabar com seu pessimismo. Ela
consegue levd-lo ao Idavol, onde os deuses costumam reunir-se para jogar. Ele ndo estd muito
bem, porém, ao menos, recuperou o sorriso e isso basta para que surja um sol radiante sobre
suas cabecgas.

Thor propéde que se faca um jogo para que eles se assegurem de que o mau pressdgio foi
realmente anulado. Diante da expectativa dos demais, langa seu martelo Mjolnir contra
Balder, sendo essa a primeira falha de sua vida. Aquilo parece tdo divertido aos deuses que
todos comecam a jogar em Balder todo tipo de objetos, pedras, armas sem que nada acerte o
alvo. Balder, também convencido de sua imunidade, os provoca e grita carinhosos insultos
por seres eles tdo indbeis.

Todos participam, exceto Hodur, o irmdo cego de Balder. Em determinado momento, Loki
se aproxima dele e diz: “Eles se divertem tanto que se esqueceram de vocé. Ainda bem que eu
estou aqui para ajudd-lo. Vou deixar um arco e uma flecha e, além disso, direi onde vocé deve
atirar. Assim, vocé poderd participar desse jogo tdo divertido”.

Hodur nada responde e limita-se a tomar o arco e a flecha em suas mdos. Os outros
deuses se ddo conta de sua presenca e se afastam para que fique diante de Balder. Inclusive
sentem vergonha por ndo haverem tido a generosa ideia de Loki.

Hodur posiciona o arco e dispara.

Todos ficam aterrorizados quando veem como aquela flecha, feita de um pequeno pedago
de visgo, penetra no peito de Balder. O primeiro a reagir é Thor, que pega seu martelo e corre
em direg¢do a Loki. Porém, ele jd tinha levantado voo e, ziguezagueando, sumiu nas nuvens.

A noticia corre pelos mundos e tanto gigantes como andes e elfos pedem permissdo para
entrar no Asgard e despedir-se de Balder. Somente os humanos e os habitantes do Hel
permanecem alheios aquele acontecimento.

Para além do desespero e da dor e em meio a consternagdo geral, Frigg ndo se conforma
com aquela perda. Loki, o perverso Loki, tinha aprontado mais uma das suas e, dessa vez,
tinha transgredido todos os limites: nada menos que o assassinato de um deus. Ela
compreende que, de algum modo, Loki deu um jeito de ocultar um objeto que foi liberado do
juramento. Por isso, seu amado filho morreu de uma maneira tdo traicoeira. E todos jd sabem
para onde ird, como se tal destino tivesse tanta for¢a que nem os deuses pudessem alterd-lo.
Odin parece resignado e essa imagem é justamente a que provoca a firia da deusa. Seu
coragdo estd cheio de dor, mas ela continua sem se conformar. Eles sdo deuses e o Hel ndo é
lugar para Balder, com tudo o que ele fez de bom!

Entdo, ela pede a seu filho Hermond, o mensageiro, que vd conversar com Hella e que lhe
peca para devolver Balder. Em troca, ela poderd ficar com todos os presentes colocados no
barco funerdrio. Todos se animam. Aquilo é como uma luz de esperanga. Muito pequena e
incerta, porém todos preferem apegar-se com forga a ela.

E enquanto Hermond realiza a tortuosa viagem ao mais inferior dos Nove Mundos,



deuses, gigantes, elfos e andes se dispéem a preparar o longo funeral. Nanna e Frigg lavam o
corpo de Balder, enquanto alguns elfos confeccionam um traje de flores, gotas de orvalho e
teias de aranha. Ao anoitecer, quando os seres da noite e dos subterrdneos ja ndo podem
sofrer os efeitos adversos do sol, milhares de vozes entoam a seu modo o canto ftinebre diante
do mar.

Os gigantes ajudam a varar o Hringhormi, o barco de Balder, e a carregd-lo com seus
pertences e todos os presentes que estd recebendo. Quando tudo fica pronto, o corpo do deus
morto é levado a bordo. Nanna, destro¢ada pela dor, recorre ao direito das esposas e pede
para morrer na pira de seu marido. Ninguém se opde e ela sobe no barco, deitando sobre o
corpo de Balder.

E o0 momento de mandar o navio para o mar e iniciar a tltima parte do funeral. No
entanto, ao final, tal é o peso dos presentes recebidos que é necessdrio o esfor¢o de todos os
gigantes presentes para levd-lo para a dgua.

Quando toma a distdncia adequada, Odin dispara uma flecha em chamas e, sob um céu
intensamente vermelho, o Hringhormi desaparece na distGncia enquanto é lentamente
consumido pelo fogo. As chamas distantes se multiplicam nas retinas de centenas de olhos
lacrimejantes até que a noite escura paire sobre eles.

Enquanto isso, Hermond chega ao Hel e grita o nome de Balder, sem resposta. Inclusive,
ele chega a pensar que o funeral ainda néo terminou e o espirito, portanto, ainda estaria
ligado ao corpo. No entanto, depois de percorrer alguns corredores, encontra-o junto a sua
amada Nanna, encostado sobre umas luxuosas almofadas e compartilhando da expressé@o dos
demais habitantes daquele mundo. Do seu lado se acumulam os pertences e presentes que,
nesse momento e lugar, ndo parecem muito tteis.

De repente, se dad conta de que Hella estd a seu lado, deslizando como uma sombra. De
perto, ela lhe parece ainda mais repugnante, com aparéncia de carne podre. Digna de ser
filha do perverso Loki.

Ela lhe diz que ndo permitird que ele seja levado, afinal, a vida e a morte tém regras que
ndo podem ser mudadas. Hermond tenta convencé-la: Balder conseguiu restaurar a harmonia
dos mundos. Todos se beneficiaram de sua existéncia. Nunca houve um ser como ele. E ainda
morreu por culpa de uma traigdo de Loki. Por outro lado, ela é a rainha da morte, a tnica que
pode mudar as regras. Ela também poderd ficar com todos os presentes...

Nada disso parece convencé-la, ainda que, com olhos maliciosos, lhe propoe um trato:
Vocés, deuses, devem conseguir que todos os seres vivos derramem uma Idgrima de dor por
Balder. Se vocés conseguirem, eu abrirei a porta e ele poderd voltar para seu mundo.

Aquela noticia alegra muito a Hermond, pois ele pensa que é s6 uma questdo de tempo
para esse momento glorioso, ja que ninguém deixard de chorar por Balder.

Surge uma nova esperanga no Asgard. E, outra vez, teoricamente fdcil, ainda que ninguém
esteja certo disso. Muitos procuram assegurar-se de que Loki ndo esteja rondando por ali, ja
que desde o funesto dia do assassinato induzido de Balder ele ndo tem sido visto por ld. Os
deuses e os mensageiros, entdo, empreendem uma nova viagem pelos mundos e conseguem
com que todos os seres derramem uma ldgrima de dor pela morte de Balder.

Todos, menos um.

Porque, quando o prazo concedido estd prestes a esgotar-se, Thor encontra uma giganta
que diz chamar-se Thokk e que se nega categoricamente a chorar. Ela o repreende dizendo:
“Vocé ndo é a pessoa mais adequada para pedir favores a uma giganta. Vocé me deixou vitiva
vdrias vezes. Minha tristeza é maior que a luz de Balder. Nés gigantes sofremos hd muito



tempo por culpa dos deuses. E agora chegou a sua hora. Esta é minha pequena vinganga™.

O fato de estar em uma missdo sagrada impede Thor de usar seu martelo. E, certamente
aquela giganta deve saber disso, do contrdrio ndo teria se mostrado tdo insolente. Claro que,
se Thor soubesse que se tratava de Loki disfarcado...

Porém, em consequéncia dessa unica Idgrima ndo derramada por Balder, ele
permanecerd no Hel.

No entanto, os deuses descobrem rapidamente o novo golpe e preparam a vinganga
definitiva.

Como a inteligéncia de Loki é compativel com sua maldade, ele decide esconder-se em um
lugar onde ndo serd nada fdcil encontrd-lo. No Midgard, entra em um bosque escuro e, ao
chegar a um rio, se transforma em salmdo. Dessa forma, aproveita a corrente para chegar a
cachoeira Franang, que lhe parece um lugar suficientemente seguro para que fique sossegado
por um tempo. Ld, permanece como um peixe durante o dia, caso os corvos de Odin
sobrevoem o lugar, enquanto que, a noite, com sua forma habitual, dorme em uma caverna
que hd atrds da corrente de dgua. Esse refiigio também dispbe de vdrias aberturas, se por
acaso tiver que escapar as pressas.

Um dia, esse lugar parece estremecer. E, de repente, surgem do nada Thor, Heimdal e
Kvasir. Loki se levanta imediatamente enquanto se transforma em salmdo, permanecendo
quieto e escondido entre as rochas do fundo.

Heimdal, com sua excelente visdo, localiza-o sob a dgua. Loki pensa que sua unica
alternativa é recorrer a catarata. Com um bom salto, chegaria até a parte superior e
escaparia definitivamente. Estando ld, encontraria um modo de desvencilhar-se deles. Jogo de
cintura e capacidade de improvisar nunca lhe faltaram.



Outro modo de representar Thor. Seu simbolo, o martelo, era usado como amuleto, inclusive
nos tempos cristaos, quando os artesdos aproveitavam os moldes para fazer, ao mesmo tempo,
martelos de Thor e cruzes de Cristo. (Vikinglandet, Oslo, Noruega)

E assim o faz. Porém, quando estd a ponto de superar aquela parede de dgua, a mdo de
Thor o agarra pela cauda com tanta forca que, se realmente fosse um salmdo, ficaria reduzido
a espinha.

Diante da impossibilidade de livrar-se daquele punho, Loki decide voltar a sua forma
normal. Ri como uma crian¢a pega em flagrante. Ele pensa que, talvez prometendo encontrar
algum tesouro ou resolver o problema de algum deles, lhes convenceria a ndo puni-lo. Isso
sempre funcionou e suas solu¢bes sempre apaziguaram as iras provocadas por suas
travessuras.

Porém, os trés deuses ndo querem nem escutar a proposta de Loki. Preso ainda pelo forte
punho de Thor, ele é levado a uma caverna sob as dguas do lago Amsvartni, onde o lobo
Fenris ja estava preso fazia algum tempo e que, a partir de agora, contard com a companhia
de seu pai.

Ignorando os terriveis uivos da besta, os deuses penduram Loki sobre trés pedras
pontiagudas, de modo que fique preso pelos ombros, rins e pernas. As mdos e os pés sdo
amarrados com os pedagos da corrente especial feita pelos andes que tinham sobrado de
quando conseguiram aprisionar Fenris.

Loki tenta libertar-se de suas correntes, porém, quanto mais se move, mais as pedras
ferem sua carne. Ainda assim, os deuses pensam que é pouco comparado com todo o mal que



ele causou. Por isso, Kvasir sai da gruta e volta logo em seguida com uma enorme serpente
venenosa. Os trés prendem-na de um jeito para que o veneno caia sobre o rosto de Loki. Seus
gritos de dor ao receber as primeiras gotas, ardentes e corrosivas, os enchem de satisfacdo.

Os deuses vdo embora, porém, Loki logo terd companhia. A giganta Angerboda, aquela
com quem ele concebeu os seres mais terriveis do universo, entra na caverna para levar
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comida para seu filho Fenris e encontra aquele a quem ainda amava.

A BATALHA FINAL

€€

Odin observa mais uma vez os inconfundiveis sinais do seu trono, no Valaskialf, sua

residéncia no Asgard. As coisas estdo acontecendo tal como, no passado, predisse uma volva.
Lembra mais uma vez daquelas terriveis palavras ditas em transe: “Virdo trés invernos, que
eles chamam de Fimbulvetr. Entdo caird neve em todas as diregdes, as geadas serdo grandes
e os ventos gélidos. O sol ndo saird. Passardo trés invernos sem nenhum verdo no meio.
Porém, antes virdo outros trés invernos em que acontecerdo guerras em todos os mundos.
Entdo irmdos se matardo por avareza e o pai e o filho ndo serdo respeitados, havendo
matangas e incesto.”

E, efetivamente, todos os mundos estdo envolvidos em guerras terriveis, provocadas por
um caos maior que o habitual. E jd passaram trés invernos sem que o sol fosse visto.

Odin, o Altissimo, se sente cada vez mais constrangido com o peso dos Nove Mundos pelos
quais é o responsdvel. Tudo havia comecado com a Idade de Ouro e agora chegava a Idade
do Machado. Todas as tentativas de evitd-la foram vds, como se sua alta posi¢do no Asgard e,
portanto, sua influéncia no destino dos mundos, tivesse sido apenas uma imagem ilusdria que
projetava um feixe de luz entre o sol e a névoa matinal.

Cada vez que fazia algo para evitar esse final, os acontecimentos se precipitavam de modo
que as coisas terminavam ainda piores. Uma vez ou outra, langou mdo dos conselhos de Loki,
seu meio irmdo. Porém, agora isso jd ndo era possivel.

Ele langa um ultimo olhar pelos mundos: os gigantes, desesperados por causa de sua
inevitdvel exting¢do, se agrupam armados no Jotunheim, invocando o furor da batalha contra
os que consideram responsdveis por sua condigdo. Os andes e os elfos, sabendo ou intuindo o
que acontecia, correm de um lugar para outro, como se pudessem evitar o destino que jd os
alcanca, implacdvel e ineludivel. No Midgard, o intenso frio se mistura com terremotos e
inundagdes e a fome faz aflorar o 6dio e a avareza. Pais e irmdos matam uns aos outros. O
sangue cobre a neve e, em muitos lugares, recorre-se ao canibalismo para garantir a
sobrevivéncia. Somente no Hel reina certa alegria, ja que tudo leva a acreditar que no final se
verdo livres daquela prisdo de tristeza e melancolia. Porém, para Odin, o pior é ver que as
Nornas deixaram de tecer o destino, uma vez que seu trabalho jd teria terminado.

Enquanto isso, a giganta Angerboda regressa a caverna com vdrios gigantes
conhecedores de velhos feiticos riinicos que conseguem romper as correntes. Depois de livre,
ainda que com a cara deformada pelo veneno e o sofrimento, Loki langa um uivo descomunal
que atravessa os Nove Mundos e racha o tronco de Yggdrasil. Os gigantes, ao ouvi-lo, gritam
de satisfagdo. A hora, esperada por tanto tempo, por fim chegou. E todos se poem em marcha.



Angerboda também se encarrega de soltar os lobos Skoll e Hati sobre a Terra para que se
alimentem com todos os homens que encontrarem em seu caminho até tornarem-se fortes o
suficiente para atacar o Sol e a Lua que, de suas carruagens celestes, regem o Tempo.

A serpente Jormungand se movimenta com fiiria sobre o fundo do oceano, provocando
ondas altas como montanhas, que levam o Barco da Morte, feito com as unhas dos habitantes
do Hel, as portas do Asgard. Nele vio Loki e Fenris, ambos uivando por igual; se dirigem ao
exército dos gigantes que estdo destruindo, com seu peso, a ponte Bifrost.

Convocados pelo chifre de Heimdal, os deuses, as valquirias e os einherjar correm para
os campos de Vigrid e se agrupam diante das hordas de gigantes. L4 chegaram também os
patéticos corpos dos que haviam permanecido até o momento no Hel, jd desprovidos de
qualquer sinal de sua condigdo humana, gritando e correndo na diregdo indicada por Hella e
com os rostos marcados pela raiva de ndo terem sabido superar a prova imposta por seus
criadores, justamente aqueles que agora tém diante de si.

Odin se destaca entre seus homens, montando Sleipnir com seu elmo de ouro alado e sua
capa azul. Quando vé chegar Loki, seu irmdo de sangue, fica vermelho de raiva e cospe ao
dizer seu nome. Porém, naquele rosto transformado pelo veneno corrosivo vé também o rosto
de Ymir, aquele gigante a quem mataram junto a seus irmdos e cujos restos mortais
formariam os céus, as montanhas e os mares do novo mundo. Os deuses, apesar de serem
descendentes dos gigantes, tinham-nos desterrado ao Jotunheim, excluindos-os de um
universo que lhes pertenceu.

Para esses seres chegou a hora da vinganga. Uma vinganga planejada sutilmente ao longo
de milénios de ddio remoido com a paciéncia e a meticulosidade dos que planejam sem pressa
um caminho seqguro com um final conhecido. Loki foi um elemento conscientemente criado, um
infiltrado perfeito que serviu para fazer com que a vida dos deuses se degradasse
definitivamente e para provocar esse ponto final que significou a morte de Balder, a grande
esperanga de renovagdo do envelhecido Asgard. Porém, o tempo das mdscaras e do
fingimento passou. O jogo foi esclarecido e as tltimas palavras foram pronunciadas.

A um sinal de Odin, Heimdal faz com que de seu chifre surjam, pela primeira e tiltima vez,
as notas para as quais foi realmente criado. O som, tenebroso e pesado, provoca em todos 0s
deuses o furor da batalha. O mesmo ocorre com os einherjar que, finalmente encontraram o
sentido de sua sequnda vida.

Os gritos de guerra e o entrechocar das armas entre si ou contra os escudos retumbam
pelo Vigrid até ficarem inaudiveis. A massa de ruidos forma um murmtirio de fundo, diante do
qual se desprendem os instintos mais ferozes de cada ser posto sobre aquele tabuleiro de
guerra final.

A partir desse momento, cada bando corre em dire¢do ao outro e ja ndo hd mais o que
considerar além da entrega absoluta a destrui¢do e a morte. Olhos desorbitados e o cintilar
das armas, seu ranger e os gritos misturados com suor e sangue. Isso é tudo o que um
guerreiro precisa sentir ao seu redor para superar o sentimento de agonia que, por outro
lado, o impulsiona a abandonar a batalha. Todos estdo conscientes de que esta serd a tltima
de todas. Trata-se do confronto entre inimigos eternos. Pesados machados reduzem carne e
ossos de gigantes a fragmentos ensanguentados espalhados por todos os lugares, enquanto
pesadas magas de pedra esmagam as cabegas dos einherjar. As valquirias tém que combater
em terra, jd que suas montarias aladas sdo presas fdceis para as flechas inimigas.

Odin, coberto com seu proprio sangue e também com o de outros, é um dos primeiros
deuses a cair. Quando Thor vé que seu pai estd sendo devorado por Fenris, tal como



predisseram as Nornas, tenta ajudd-lo, porém, a serpente Jormungand se coloca em seu
caminho. As fortes marteladas de Mjolnir provocam na besta apenas feridas leves. Thor tenta
esquivar-se das cusparadas de seu veneno, até que um deles alcanga seu rosto, ao mesmo
tempo em que afunda seu martelo no crdnio da serpente. Depois de uma curta agonia, ambos
morrem em unissono. Algo semelhante ocorre com Tyr, enfrentando Garm — o cdo de Hella —
e com Heimdal e Loki, como se cada um deles acabasse nas mdos de um elemento compativel.

Enquanto isso, o dragdo Nidhogg sobrevoa vez ou outra o sangrento campo de batalha,
devorando todos os que jd cairam ou aqueles que, mutilados ou com as entranhas penduradas,
vagam de um lado para outro, com a expressdo delirante, como se realmente se encontrassem
longe daquele lugar de horror e sem que uma arma amiga ou inimiga tenha a bondade de
finalizar sua agonia, fulminando-os sobre a relva.

Finalmente, quando a decadente luz se une ao cintilar das ultimas armas chocando-se
entre si e ao esgotamento dos poucos sobreviventes, chega o gigante Surt, o ser vivo mais
antigo do universo e o tinico com direito a destrui-lo. Projetando sua imponente figura por
cima dos mortos e vivos, agita sua espada fazendo com que desprenda imensas labaredas, tal
como teria ocorrido no abismo primordial que deu origem ao universo.

As chamas se espalham por todo o campo de batalha em um estrondo que se impde aos
posteriores gritos de vitéria ou de agonia. A propria for¢a do fogo provoca correntes de ar
que estendem a negra fumaceira ao longo de todo o Asgard, formando uma noite antecipada.
Os diversos paldcios sdo reduzidos a cinzas, como se todos os robustos e maravilhosos
materiais com que foram construidos tivessem sido somente uma ilusdo jd sem sentido, pois
ndo sobrou ninguém para manté-la. A grande fortaleza do Valhalla, aquele reduto de homens
valentes, recrutados justamente para atuar naquela batalha final, desmorona como um castelo
de areia diante de um vendaval. Finalmente, o fogo chega até Yggdrasil que, através de seus
galhos, o transmite aos Nove Mundos, onde todos correm de um lugar para outro, tratando de
encontrar um reftigio contra aquele terror, introduzido por todas as partes como uma praga
diante da qual ndo hd opg¢do de defesa.

E, enquanto todos os mundos sdo reduzidos a cinzas, um mar fervente se projeta
violentamente até que tudo fique sepultado sob suas dguas. A Escuriddo reina sobre a Morte,
como se a Vida nunca tivesse existido. No entanto, tal como acreditavam os povos da
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Antiguidade, a morte ndo é sendo a antecipag¢do de uma nova vida.

UM NOVO COMECO

({9

O Binémio Balder-Loki representa a eterna luta entre a luz e a escuriddo, a ordem e o

caos, o bem e o mal, a verdade e a aparéncia. A guerra terminou e as forcas caoticas
acabaram com tudo o que seus inimigos, os deuses, haviam criado. No entanto, depois de um
tempo indeterminado, surge uma nova oportunidade. Do Sol (ndo vamos esquecer que era
uma entidade feminina), nasceu uma filha, que sobreviveria a grande matanga e tomaria as
rédeas da carruagem solar, cujo calor faria com que, pouco a pouco, ressurgisse a escassa
vida que havia ficado suspensa.

Um dia, o chamuscado Yggdrasil range seus galhos. E aquele estremecimento percorre o



espaco de espessas dguas estancadas. Um novo sol e uma nova lua se projetam sobre um novo
mundo semelhante ao Midgard que antes havia abrigado os humanos. Voltam os ciclos de
marés e de nuvens até que as dguas deixam montanhas e vales descobertos e estes ganham
vida.

O tronco de Yggdrasil se abre deixando sair Vali e Vidar, irmdo e filho de Odin, e Magni e
Modi, filhos de Thor, e Balder e Hodur, reconciliados. Todos eles se dirigem ao Idavellir,
lugar semelhante ao Asgard, onde fazem homenagens aos deuses e herdis caidos durante o
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Ragnarok.

Enquanto recuperam lembrancas e planejam o futuro, o tronco de
Yggdrasil volta a abrir-se para deixar sair de seu interior um casal de
humanos sobreviventes: Lif e Leifthrasir. Eles dardo origem a nova
humanidade no novo Midgard. Entdao encontrardo as maravilhosas tabuas de
ouro que nos tempos antigos 0s povos possuiram.

O “fim dos tempos” significa o fim de um periodo ao qual sucede outro
que sera como um filho que arrasta a informacdo genética de seu antecessor,
mas que também nasce com a forte vontade de melhorar as coisas. E cada um
destes ciclos periodicos é como um alento cujo objetivo é distanciar as forcas
caoticas que tentam destruir tudo o que foi criado, divino ou humano.

E, sendo possuidores desse conhecimento, tudo leva a pensar que esse
novo mundo sera um lugar perfeito. L4, a justica e a bondade vao prosperar,
até serem consideradas propriedades naturais de qualquer ser vivo. Porém, o
novo mundo também nasce com a semente de seu proprio e inevitavel final,
assim como a celebracao pela chegada do verao ja prevé o lento comeco do
proximo inverno.

Por isso, sobre o cume da montanha mais alta surge uma fortaleza
chamada Naastrad. Seu interior é feito de corpos de serpentes entrelacados de
modo que suas cabecas pendem em direcdo ao centro. Seu veneno forma
pegajosos rios que percorrem sinistras estancias onde se aguarda os que,
depois da morte, merecam tal tormento. E, sem duvida, logo eles chegarao,
porque assim € o jogo da vida.

Porém, enquanto isso, ha um novo mundo a ser recriado.

PROFECIA OU RECORDACAQ?



Esta é a histéria do Ragnarok. Profecia ou recordacao de uma civilizacao
anterior, selecionada pelo filtro e ponto de vista da cultura viking? Muito se
especulou sobre a existéncia de grandes civilizacOes de tempos remotos
povoadas por seres poderosos: Atlantida e Lemuria sao focos da atencao de
estudos mais ou menos sérios. Porém, nao faltam outros sobre a mitica Thule
ou Hyperborea que, por meio de certas analogias, poderiam ser relacionadas
com o antigo mundo nérdico. Toda aquela mitologia era fruto de invencao ou
a recordacao da vida em outra era — um tempo semelhante a Idade de Ouro de
outras culturas, onde os humanos conviviam com seres aos quais
denominavam deuses, algumas vezes benevolentes e outras terriveis, algumas
vezes didaticos e outras destrutivos? Seria o0 Ragnarok um periodo desses em
que se produzem as grandes catastrofes planetarias, como a inversao dos
polos, alguma alteracdo na orbita planetaria ou o desvio do eixo magnético,
com as consequentes alteracOes fisicas, emocionais e espirituais, que sdo a
antessala de um novo mundo onde tudo tem que recomecar?

Em qualquer caso, a mensagem por tras dessa lenda, como em tantas
outras, € valida para todas as épocas e culturas: as acoes, 0s pensamentos, as
decisdes, sobretudo as dos seres mais poderosos, configuram o futuro, um
futuro construido por todos, dia a dia, e que a todos afetara.

Quando Odin intui 0 Ragnarok ja é muito tarde para impedir a avalanche
que se aproxima. Ele cria o Valhalla; porém, isto é mais um simbolo do que
uma realidade eficaz, ja que os einherjar pouco poderdo contra as hordas de
gigantes e monstros, armados principalmente do 6dio milenar (seguramente a
arma mais destrutiva) dirigido aos que, em tempos remotos, os expulsaram de
seu territorio para construir um mundo habitavel. Porém, de algum modo,
Odin fez com que os humanos, representados pelos einherjar, participassem
dos assuntos sobrenaturais. Deu a eles certa qualidade divina, talvez com
vistas a etapa seguinte do mundo, onde poderiam ter maior poder de decisao
sobre seu futuro, em vez de deixar-se arrastar pelas correntes tracadas em
outros ambitos.

Ha também os que veem sob a estrutura do Ragnarok um método
xamanico de liberacdo espiritual, em que os diferentes seres envolvidos
(principalmente deuses e gigantes) simbolizam forgas internas e arquetipicas
de cada pessoa. Ao entrar em conflito umas com as outras, algumas morrem e
outras sobrevivem, formando assim a nova personalidade surgida da



destruicao da anterior e de todos os seus obstaculos. A pessoa (0 espirito)
renasce em um nivel superior de evolucao.

E significativo que do lado oposto do Valhalla esteja o Hel, lugar onde iam
parar aqueles que ndo tinham cumprido as expectativas que os deuses criaram
para eles e que, portanto, depois de sua morte, tinham que limitar-se a esperar
ali a chegada do fim dos tempos. Sua possibilidade de evolucdo é mais do
que duvidosa, ja que ndo assumiram suas correspondentes responsabilidades
no tempo que em tiveram a chance de viver.






OUTRAS CRENCAS

TEMPLOS E ESPACOS SAGRADOS

Os templos vikings recebiam os nomes de godhaus (casa de deus) e

blothaus (casa de sacrificios), ainda que a eles esteja relacionada a palavra
hof, que possivelmente designava um saldo especifico para celebrar as
grandes festas em cada regido, para uso dos que vivessem nos arredores. Este
termo permaneceu na toponimia de muitos lugares da Escandinavia atual.




O interesse pelos vikings cresceu em todo o mundo e hoje existem numerosos museus, mercados e
festivais dedicados a eles. (Festival Viking de Jorvik. York, Reino Unido)

Parece que os vikings ndo tiveram muitos templos. O mais famoso deles foi o Uppsala, na Suécia. Uma
figura como esta poderia ter estado presente em uma zona consagrada para ceriménias religiosas.
(Hafnarfjordur, Islandia)

Onde ndo havia templos, as cerimoOnias eram realizadas em espacos
sagrados naturais que recebiam o nome de vé, e que podiam ser um lugar
determinado em um bosque onde havia uma arvore, um manancial ou uma
rocha, aos quais se atribuia alguma qualidade relacionada com as forcas
inatingiveis que propiciavam o contato com os deuses. Em alguns versos da
Saga de Hervor faz-se referéncia a um “bosque sagrado” e a uma “pedra
famosa”. Outro termo para estes territorios de culto era horg, que seriam
circulos de pedra com um altar de sacrificios no centro.

Possivelmente, em um destes lugares, além das cerimonias habituais, se

realizasse um ritual chamado utisetor (literalmente, “sentar-se fora”), que era
mais ou menos uma noite de vigilia ao ar livre, olhando-se em direcdao ao



norte e depois de haver feito um circulo protetor, com o fim de conseguir
uma visdo alheia ao mundo material.

Em espacos sagrados (como as thing ou assembleias) era proibido o uso de
armas e a violacao desta norma era penalizada com o desterro. Pena dura que
transformava o condenado em um utlaginn ou foragido, ja que ndo podia
recorrer a nenhuma lei para proteger-se a partir da condenacdao. O desterro,
que poderia ser de trés anos ou indefinido, era a pior sentenca que os juizes
podiam decretar, transformando a pessoa em um individuo isolado,
distanciado do grupo humano e, portanto, proximo a condicao animalesca. Se
ndo deixasse a regido, podia ser morto por qualquer um, sem que isso fosse
considerado um delito grave. Embora tenha existido um viking — Erik, o
Vermelho, que aproveitou seu exilio de trés anos para descobrir e comecar a
colonizacdo de uma nova terra, a Groenlandia.

A ORIGEM MITICA DAS RUNAS

O Havamal descreve em seus versos como Odin teve acesso ao segredo
das runas, em um estado proximo a morte:

€€

Pendurei-me na drvore cujas raizes desconhecem os sdbios, agoitado pelos ventos.

Atravessado pela langa, durante nove longas noites, me ofereci a Odin; eu oferecido a mim
mesmo. Ndo me deram pdo nem chifre para beber. Contemplei as profundidades: gritando
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com voz forte peguei as runas e logo, por fim, cai.



Pedra com runas coloridas, tal como eram no passado. Houve varios alfabetos rinicos, de acordo com a
transformacdo que esta linguagem escrita sofreu através do tempo, adaptando-se sempre as
caracteristicas peculiares da prontincia de cada regido.

Assim, vemos que Odin, somente mediante este estranho ritual de
autossacrificio (“eu oferecido a mim mesmo”), ferido e pendurado no freixo
Yggdrasil (que representava a imagem xamanica da Arvore da Vida) durante
nove dias e nove noites (que seria o periodo de duracao dos rituais dedicados
a este deus) conseguiu “renascer” com o conhecimento runico.

Este conhecimento seria dado aos homens, embora se suponha que tenha
sido entregue uma versao reduzida. Um professor profissional de runas, que
poderia ser considerado um mago, recebia o nome de vitki (plural, vitkar) —
palavra que tem a mesma raiz de wizard, wicca, wicche ou tantas outras que
significam sabio, profeta, o que V&, etc. — e a ele as pessoas recorriam para
fazer consultas de adivinhacdo, para que fabricasse um talisma ou para fazer
ou desfazer feiticos. Também para gravar runas nos bracteate ou medalhdes,
como se fossem amuletos, ou em suas espadas, especialmente a que
representava Tyr, deus da guerra, as vezes acompanhada por uma magica que
aumentaria sua eficacia no combate.



RUNAS MAGICAS

A inseguranca diante do perigo temido por todas as partes tornava
necessario um elemento magico em que confiar, como ocorre hoje em dia
com todos os tipos de amuletos ou objetos de boa sorte que muitos usam, seja
de modo visivel ou sob a roupa. Por isso, algumas runas eram especialmente
usadas pelos vikings como talismds de protecdo. Eram gravadas em joias,
pedacos de 0sso ou armas usadas por guerreiros ou comerciantes, ou ainda na
entrada da casa ou na roda do barco.

Também eram feitas algumas combinacoes, misturando diferentes runas
para que se complementassem com uma determinada finalidade, como é o
caso das hugrunir ou runas associadas com a memoria ou com o dom da
palavra, que eram desenhadas nas things ou assembleias. Os vitkis também
usavam estas hugrunir tatuadas no peito e outras chamadas sigrunir em todos
os seus pertences. As runas lime eram usadas para certas doencas e as biarg
para facilitar os partos. As runas ale eram usadas para desfazer feiticos
femininos e as brun como protetoras dos navegantes. Algumas combinac¢oes
eram escritas da direita para a esquerda, com o objetivo de desatar seus
aspectos negativos. Acredita-se que as runas troll, que consistiam na
sequéncia de trés runas thurisaz, eram usadas para promover a comunicagao
com outro tipo de seres. Existiam também as curiosas fretrunir, ou “runas
pedo”, que eram desenhadas na quantidade de trinta, com sangue, sobre uma
pele, com o objetivo de provocar mal-estar fisico em alguém.

As “rodas de protecdao” eram complementares as runas. Elas eram runas
magicas com desenhos e formas simétricas, que podiam ser estampadas sobre
a roupa ou gravadas nas portas das casas. A maioria tinha uma fungdo
protetora, como 0s verndarrun (um anel do qual partem quatro eixos que
terminam em setas pontiagudas), cuja variante mais conhecida é o
aegishjalmur, que servia tanto para proteger as propriedades como para
desviar qualquer inforttinio ou favorecer a boa sorte. Também podia absorver
a energia negativa vinda de alguém de fora e devolvé-la a quem a originou.
Outro simbolo magico era o thundur, citado no livro de Jon Arnason, o
primeiro compilador de lendas e contos populares da Islandia, ou o valnott,
um triangulo triplo que costuma ser identificado com Odin.



Tanto pelo que contam as sagas quanto pelo que foi encontrado nas escavagdes, podemos assegurar que
a magia, em diversas vertentes, era um elemento habitual na vida viking. Na imagem, uma das rodas de
protecdo usadas por bruxos nordicos. (Exposicao sobre bruxaria em Holmavik, Islandia)

E, avancando um pouco mais, temos as runas e codigos ranicos svart, que
eram usados com fins necromanticos. Algumas delas eram gravadas na parte
interna das pedras das tumbas, na esperanca de que seu poder intrinseco
atuasse secretamente. Em algumas dessas tumbas chegava-se a especificar
que “nem a pedra nem as runas nunca tinham sido expostas a luz do sol”.

Algumas runas encontradas em pedras ou em objetos pessoais, e nao
usadas como linguagem, ainda ndo foram interpretadas, ja que ndo integram
nenhum dos alfabetos ranicos conhecidos. Em 1824, o oficial da marinha
dinamarquesa Graah, ao realizar uma missao cartografica pela Groenlandia,
encontrou um esquimO que lhe mostrou uns restos ndrdicos, datados
posteriormente em 1333. Consistia em trés montes de pedras com inscrigoes
runicas. Em uma delas, chamada de a Pedra de Kingiqtorsoaq, sao citados



trés nomes e sobrenomes, junto ao dia (sabado anterior ao dia da rogativa) em
que foram levantados aqueles montes de pedras. Ao final delas, ha seis runas
de formas desconhecidas, como se pertencessem a uma linguagem secreta
que nao pode ser decifrada. O posicionamento desses montes de pedras em
forma de triangulo equilatero, a mensagem codificada e o lugar, muito
distante das zonas habitadas da Groenlandia, com o acréscimo de uma data
primaveril em que dificilmente poderiam ter chegado até la por meios
naturais, estao, sem davida, relacionadas com algum fato insdlito.

FANTASMAS

Na Saga de Egil Skallagrimsson, uma das mais populares sagas islandesas,
sdo citados os costumes praticados antes de enterrar um morto para que ele
ndo incomodasse depois a familia: primeiro eram-lhe dedicados os “primeiros
ritos”, que consistiam em cortar seu cabelo e as suas unhas. Depois,
quebrava-se uma parede, por onde o cadaver era retirado. Segundo as
crencas, um fantasma s6 podia voltar para casa pelo mesmo lugar por onde
tinha saido. Assim, ao cobrir depois o buraco, ndo haveria nenhuma
possibilidade de ele ter acesso ao seu interior.

Se isso nao fosse feito e se o morto regressasse, seria necessario realizar
um ritual preciso, que tem muito a ver com a parafernalia antivampirica: sua
cabeca devia ser decepada com uma das armas com as quais ele tinha sido
enterrado. Em algumas ocasioes cita-se também que foi necessario cravar-lhe
uma estaca no peito ou coloca-lo de boca para baixo. Chegava-se inclusive a
queimar o COrpo e jogar as cinzas no mar.

Algumas tumbas também eram escritas em palindromos, talvez com a
intencdo de distrair o suposto fantasma que dela surgisse — possivelmente, ele
passaria o tempo tentando decifrar uma palavra que ndo tinha principio nem
fim, como a decoracdo com base em nos e seres entrelacados da arte viking (e
também da arte celta).

Havia varios tipos de fantasmas que recebiam diferentes denominacoes,
segundo seu comportamento. De um lado, havia os haugbui, que aparecem,
principalmente, nas sagas ambientadas na Noruega. Estes giravam em torno
de sua tumba e atacavam os que se aproximavam do que eles consideravam



seus dominios. Os draugr, ao contrario, podiam movimentar-se livremente e,
segundo conta a saga de Eyrbyggja, eram tao fortes que podiam quebrar cada
0sso de um homem. Apareciam, principalmente, no outono e no inverno,
justamente quando o mundo nordico era envolvido pela escuridao. Em outros
momentos, sdo descritos como capazes de gerar uma névoa que atenuava a
luz, a0 mesmo tempo em que anunciava sua presenca, o que tornava possivel
evita-los. Os genganger, entretanto, voltavam para levar uma mensagem
importante a seus familiares, enquanto que os gast permaneciam em bosques
ou caminhos. Também havia fantasmas femininos, skotta, e masculinos,
mori. Os ellerkonge previam o tipo de morte que teria quem 0s visse e os illes
podiam asfixiar uma pessoa dormindo. Os fylgidraugar eram espiritos de
criangas abandonadas, que atormentavam seus familiares. Os rati eram o0s
espiritos dos que tinham morrido enquanto contemplavam a Caca Selvagem
de Odin, sendo incluidos, a partir disso, na tétrica comitiva.

Outros espectros femininos eram as maras, que de dia levavam uma vida
normal para se transformarem, de noite, em pequenos seres que subiam no
peito dos que dormiam, provocando-lhes pesadelos. E justamente delas que
se deriva a palavra inglesa nightmare ou a francesa cauche-mar (pesadelo,
nos dois casos). No entanto, os mais perigosos eram os utburdir ou os volga.
Os primeiros eram espectros de bebés que voltavam para atormentar suas
mades. Os volga ou “enviados” eram seres espectrais formados por um mago
praticante de magia negra a partir do osso de um defunto. O mago poderia
envia-lo para fazer maldades. A pessoa atacada poderia livrar-se dele
somente se o chamasse pelo nome do defunto de quem o osso havia sido
utilizado para cria-lo.

Diz-se também que na Islandia houve um fantasma cristdo, chamado
Asolfur, que aparecia em sonho para as pessoas, pedindo-lhes que
exumassem Sseus 0Ss0s para enterra-los em uma igreja, o que foi feito. O
templo em que seus ossos foram enterrados transformou-se em um lugar de
peregrinacao.

ESPIRITOS ANCESTRAIS

Os dlfar eram os ancestrais de uma familia cuja alma, ou parte dela,



permanecia nos timulos ou em algum lugar de propriedade familiar e que
velavam pela prosperidade de seus entes queridos. Eles eram homenageados
especialmente nas festas anteriores ao solsticio do inverno, como um
antecedente de nosso dia de finados.

Existe uma lenda a respeito do rei Harald Dente-Azul, da Dinamarca, dizendo que ele teria mandado um
bruxo a Islandia para que este observasse as condi¢oes de uma possivel invasdo. O bruxo, porém,
encontrou com os landvaettir locais, dispostos a defender-se. Estes espiritos tinham as formas de um
dragdo, uma aguia, um touro e um gigante, cada um em um ponto cardeal. Assim, o bruxo informou ao
rei que a invasao seria impossivel. Desde entdo, os quatro figuram em seu escudo. (Emblema da
Islandia)

Se os dlfar eram entidades masculinas, as disir eram femininas. Entre as
atribuicoes dessas ultimas estava a protecao de toda uma tribo ou cla, que
consideravam sua dis como a mde ancestral. A deusa Freya chefiava estes
espiritos femininos, que eram homenageados no outono e na chamada Noite
Mae, dentro da festa do jol. Em algumas sagas elas sdo citadas como um
grupo de mulheres, até nove, que se deixam ver por alguns personagens no
momento anterior a sua morte, as vezes prevenindo-os, as vezes tentando
defendé-los de seus inimigos. Supde-se que também se deixavam ver no
momento do nascimento.



LANDVAETTIR

Os Landvaettir eram os espiritos protetores de uma determinada regido. As
cabecas de dragbes nas proas dos barcos serviriam para ofendé-los ou
assusta-los. Por isso, quando os vikings saiam em missdo de paz, tomavam o
cuidado de tira-las ao aproximar-se da costa. Na Islandia, uma das primeiras
leis promulgadas pelo Althing foi proibir que barcos com a cabeca de dragao
na proa chegassem a ilha. Na Noruega, havia uns landvaettir especiais para
os fiordes e as cascatas, chamados fossegrim.

Também havia espiritos caseiros, as vezes representados por uma pedra,
uma escultura de madeira ou outro objeto aos quais costumava-se oferecer
presentes para que mantivessem o bem-estar no lar que os acolhia. Na
Islandia, os armadr protegiam o gado e as propriedades da granja. Por outro
lado, tanto as carruagens como o0s tren0s tinham em suas extremidades
cabecas que representavam o0s espiritos que protegiam seu proprietario nas
quatro direcoes de sua travessia.

Nos bosques suecos havia uns seres femininos chamados skogsra. que se
dedicavam a seduzir os cacadores e carvoeiros. Os mananciais e 0s rios eram
habitados pelos neks e as havfruen ou sereias. Os mais simpaticos eram o0s
vardogls, também chamados thussers, a quem lhes encantava a musica e a
danca, ainda que parassem e se escondessem ao notar a presenca humana. Na
Noruega, além dos populares trolls, havia os nisser, que protegiam as granjas
e até chegavam a brigar com outros seres intrusos. Algumas vezes se
mostravam muito vingativos com os donos das granjas por alguma ofensa
recebida, enquanto em outras, quando se sentiam especialmente agradecidos,
penteavam as crinas dos cavalos. As huldre eram fémeas que entravam no
mundo dos humanos com o objetivo de seduzir um homem sem se importar
com seu estado civil. Ainda hoje, as mulheres que em alguns lugares sao
denominadas femme fatale, vampirescas, ladras de marido, na Noruega
continuam sendo chamadas de huldre.

A PROTECAO DOS DEUSES

A boa sorte de cada um, chamada hamingja, também era um elemento



fundamental na vida dos vikings, principalmente em um lider, fosse ele o
chefe de uma expedicdo de saque ou o rei de um pais, pois esta caracteristica
fazia com que os demais o seguissem sem vacilar. No entanto, quando este
lider a perdia, automaticamente deixava de ter a confianca de seus homens.
Nos tempos em que o rei era escolhido entre os melhores guerreiros, mais de
um terminou seus dias nas maos de seus ex-seguidores apOs perder sua
hamingja e, portanto, a protecao dos deuses.

O SER HUMANO

Como partes do ser humano, além de sua forma fisica (lich), havia o hyge,
parte racional da mente, onde residem a intencionalidade e a
responsabilidade. O asmegin era o poder espiritual de uma pessoa e o minni,
a parte que controla a memoria e a intuicio. O mod era o conjunto de
qualidades que determinava o carater, como a coragem, a honestidade, a
perseveranga, etc. O hama pode ser entendido como a aura ou uma espécie de
campo energético ao redor do corpo e que serve de elo entre o mundo
espiritual e o fisico. O myn recebia a informacdo enviada pelos sentidos. O
fetch era um espirito guardido ou animal totémico que protegia, tanto de um
individuo como de uma familia. O odr era a parte que entra em contato com a
divindade, seria o que hoje chamamos de inspiracdo ou criatividade; nos
tempos dos vikings se aplicava tanto a engenhosidade dos skald como a ftria
dos berserkers; afinal, Odin era o deus de ambos. O adem seria uma
manifestacdao do odr em forma de energia, materializada através do alento. A
fylgia poderia ser uma espécie de duplo espiritual semelhante ao que hoje é
chamado de “corpo astral” ou a parte que abandona o corpo durante o sono.
As vezes, junto a este nome é citado um ente feminino cuja visdo indica a
proximidade da morte. Outras vezes tem a forma de um animal, que anuncia
com sua presenca 0 nascimento proximo de um personagem singular. O
orirfyrir era uma qualidade que permitia a sintonia necessaria para a telepatia
ou para predizer o futuro.

OS POSTES DE AFRONTA



Na Saga de Egil Skallagrimssom, o protagonista, versado na arte das
runas, além de bom guerreiro e poeta, era capaz de anular o efeito de
venenos, curar as pessoas ou desfazer um feitico rinico feito por um
praticante leigo que tinha provocado justamente o contrario do que pretendia:
o amor de uma mulher. No entanto, seu ato rinico mais importante foi o de
levantar um poste de afronta (nidhstong) contra Erik Machado Sangrento, rei
da Noruega. Para empreender esse curioso processo, pegou um galho de
avelazeira e foi a um penhasco rochoso que havia na costa. Depois pegou a
cabeca de um cavalo e colocou-a em cima do galho. Em seguida, disse seu
feitico: “planto aqui um poste de afronta e dirijo o insulto ao rei Erik e a
rainha Gunhild. Dirijo o insulto aos landvaettir que habitam estas terras, para
que vaguem perdidos até que expulsem do pais o rei Erik e a rainha
Gunhild”. No capitulo seguinte da saga, Erik e sua esposa Gunhild ja estao
exilados na Inglaterra.

SEIDR, A MAGIA FEMININA

Assim como o chefe de uma casa podia oficiar os sacrificios no lugar de
um sacerdote, as mulheres também eram consideradas sacerdotisas de seu
proprio lar. De fato, o tear que havia em todas as casas e que era parte
essencial do mundo feminino era associado a boa sorte da familia. As
mulheres nordicas tinham rituais, oracoes e feiticos para quase todas as
situacoes da vida.

E claro que havia a magia mais especializada, como é o caso do seidr, que
pode ser definido como uma forma de xamanismo feminino que era praticado
no norte da Europa. A palavra vem da raiz indoeuropeia sed-e e, como sedere
em latim, seance em francés, seanchai em irlandés e sittan em saxdao ou
inglés antigo, tem o sentido de “sentar-se em comunhdo com 0s espiritos”.



Seidkona, segundo a descricdo feita na Saga de Erik, o Vermelho. As que se especializavam em
assuntos proféticos eram chamadas de spakona ou volva e as que interpretavam os sonhos, de
draumkonur. Sabe-se que havia outros termos para denominar essas mulheres, como fjélkunnigrkona
ou hamhleypa, mas é dificil delimitar seu campo de atuacdo. (Saga Museum, Reykjavik, Islandia)

A oficiante, chamada seidkona, entoando um canto para entrar em transe —
o vardlokur ou galdrakona —, desenvolvia os poderes da cura fisica, mental e
espiritual, da profecia e da canalizacdo dos deuses e deusas através de outras
pessoas. Eram responsaveis também por alguns atos considerados maléficos
(e que com certeza para elas ndo tinham nenhum tipo de significado moral)
como provocar doencas, tempestades e até a morte.

Na Saga de Kormak uma seidkonaé citada realizando o sacrificio de um
ganso antes do inicio de uma sessdo magica. Em outros escritos, sdao
mencionados sacrificios semelhantes com animais de pelo negro. Na Saga de
Orvar Oddsé citada uma spakona que recebe a ajuda de trinta jovens de
ambos 0s sexos para entrar em transe. Na Saga de Erik, o Vermelho, uma tal
de Thorbjorg chega a uma casa onde insistem para que ela preveja a data em
que terminaria a ma fase pela qual a Groenlandia estava passando. A saga



descreve em detalhes sua vestimenta, que parece muito significativa: capa
azul amarrada com tiras de couro e adornada com gemas, capuz preto de pele
de cordeiro forrado com pele de gato branco. Desta mesma pele sdo feitas
suas luvas e nao podia faltar uma bolsa pendurada em sua cintura com todos
os elementos necessarios para fazer seu trabalho. Para jantar oferecem-lhe
gachas! com leite de cabra — que ela come com uma colher de metal — e um
prato com coracoes de diferentes tipos de animais existentes na granja — que
ela come com uma faca de lamina quebrada, com cabo de canino de morsa
com dois anéis de cobre. No entanto, ainda falta um elemento importante:
uma mulher da granja que saiba recitar o Vardlokur. Finalmente ela pode
realizar a profecia a respeito do final da epidemia e da fome que tinham se
desenvolvido durante o inverno. Depois 0s presentes, um a um, se consultam
com ela e para todos ha uma resposta. A saga assegura que “ela errou muito
pouco em suas previsoes”.

Também era atribuido a seidkona o poder do sjonhverfing, usado para criar
ilusdbes na mente dos homens, provocando-lhes visdes de coisas que nao
existiam, como uma sugestdo hipnotica de amplo alcance. Na Saga de
Eyrbryggia, uma mulher chamada Katla salva seu filho de uns homens que
queriam mata-lo, fazendo com que eles vissem outra coisa em seu lugar. Isso
funcionou em trés ocasioes, até que os homens voltaram acompanhados de
outra seidkona, que revelou o feitico.

O seidr, como vimos, era um conceito feminino, ainda que haja indicios de
que houve homens (seidhmadr) que o praticaram. No entanto, para fazé-lo, o
homem tinha que tornar-se, ao menos temporariamente, agr, afeminado. Em
certa ocasido, o deus Loki acusou Odin de ter praticado seidr (que teria
aprendido com Freya). A historia conta que Erik Machado Sangrento
queimou vivo seu irmdo Rangvald em sua propria casa, junto com outros
homens, por ordem do pai de ambos, o rei Harald da Noruega, por praticar
seidr.

VIKINGS NA PENINSULA IBERICA



Ainda que tenha parecido uma “chegada casual” as costas cantabricas

(possivelmente algum barco arrastado por uma tempestade), a primeira
expedicao viking chegou a Peninsula Ibérica em 844. E ela devia ser bem
composta, a julgar pelas baixas que seus integrantes foram deixando ao longo
da costa atlantica. Aqueles lordemani, como eram denominados nas cronicas
da época, assaltaram varios lugares das costas das Asturias e da Galicia (para
eles, Jakobsland, Terra de Santiago). Depois de alguns saques e incéndios,
acabaram sendo expulsos pelos homens do rei Ramiro I.

A partir de meados do século IX, as costas galegas foram alvo de assaltos de barcos vikings, tal como
hoje é lembrado (olhando-se o passado sem raiva) na Romaria Viking de Catoira, regido galega
irmanada com a dinamarquesa Fredrikssund, de onde antigamente partiram alguns dos assaltantes.

Os vikings continuaram sua viagem costeira em direcao ao sul, ja nos
dominios de Al-Andalus. Lisboa, Cadis e Algeciras foram os seguintes alvos
de ataques, para depois darem continuidade pela costa africana. De volta,
entraram pelo rio Guadalquivir e seguiram até Sevilha, que foi saqueada



durante uma semana, quando seus muros foram destruidos e sua mesquita
incendiada.

Até que chegaram algumas tropas de Abderraman II, vindas de Coérdoba,
capital do emirado Omeya; o restante se encontrava em plena campanha de
verao contra os cristdos. Ali acontecem os primeiros confrontos e as
primeiras baixas entre os vikings (ou mayus, pagaos, como sdao chamados
ali). Porém, os blamenn (homens azuis, como eles chamavam 0s mouros)
foram auxiliados por tropas de reforco e assim os vikings sofreram uma
grande derrota. As cronicas muculmanas contam que na batalha cairam
quinhentos mayus, que foram levados até as portas de Sevilha para serem
pendurados diante de seus companheiros que la permaneciam.

Vendo o contingente de forcas que iriam enfrentar, os vikings pegaram
seus barcos e prosseguiram rio acima em busca dos companheiros que
estavam no castelo de Azaguac. Depois voltaram com o objetivo de regressar
para casa. Porém, ao serem atacados pelas margens, ofereceram os
prisioneiros que levavam em troca de comida e assim puderam sair dali.

Para ndo voltarem para casa de mdos vazias, fizeram uma ultima incursao
pelo rio Guadiana, mas nao se sabe até onde chegaram. Os sobreviventes nao
devem ter voltado muito felizes de seu encontro armado com os blamenn. A
anedota ficou registrada em muitos textos muculmanos da época, contando
que alguns daqueles mayus, que devem ter ficado arrasados, se converteram
ao islamismo e se casaram, dedicando-se a criacdo de gado e a preparacao de
queijos, possivelmente o mesmo trabalho que tinham no restante do ano em
sua granja nordica. A partir da Ilha Menor, “abasteceram a regidao com os
melhores queijos™.

Aquele encontro entre culturas tdo dispares fez com que Abderraman II
decidisse murar Sevilha, criar uma frota e estabelecer relacoes diplomaticas.
Para conseguir isso, o eleito foi Al-Gazal, um andaluz que ja havia
demonstrado suas habilidades diplomaticas em Bizancio. A viagem duraria
vinte meses, partindo de Silves e regressando por Santiago de Compostela.
Em razdo das imprecisoes da cronica escrita sobre esta viagem, os
historiadores ndao entram em acordo se Al-Gazal teria chegado ao reino do rei
dinamarqués Horik ou ao de Thorgils, primeiro rei viking da Irlanda.

A segunda grande expedicdo viking a Peninsula Ibérica parecia estar muito
bem planejada desde o principio, ja que durou trés anos, de 859 a 862. Trata-



se da mais longa campanha de saque conhecida, protagonizada por Hastein e
Bjorn Costelas de Ferro (filho do rei dinamarqués Ragnar Lodbrok), com 62
barcos. As costas galegas, portuguesas, andaluzas e do norte da Africa
voltaram a testemunhar a passagem dos vikings que, desta vez, nao
conseguiram entrar pelo rio Guadalquivir para chegar a Sevilha, ja que
Abderraman havia organizado uma frota de guerra que ndao s6 impediu a
passagem, mas também atacou os invasores, incendiando alguns de seus
barcos com algo semelhante ao “fogo grego”, grandes bolas de betume
ardendo.

A grande novidade desta expedicdo é que os vikings cruzaram o estreito de
Gibraltar e entraram pelo mar Mediterraneo, atacando Orihuela e fazendo
com que os habitantes das Ilhas Baleares, acostumados ao longo de sua
histéria a todo tipo de piratas meridionais, conhecessem também o terror
nordico. Atravessando o rio Ebro e alguns de seus afluentes, chegaram a
Pamplona, onde sequestraram o rei de Navarra, Garcia [fiiguez, por quem
conseguiram um alto resgate.

Mais tarde destruiram Ampurias e reiniciaram a viagem. Passaram o
inverno na regidao francesa da Camargue para continuar depois até a cidade
italiana — agora inexistente — de Luna, que possivelmente confundiram com
Roma. Regressaram com uma boa pilhagem, mas também com muitas perdas
humanas e de barcos.

Nas expedicoes seguintes realizaram passagens curtas entre 966 e 971. Em
algumas prevaleceram os dinamarqueses vindos da Normandia, onde teriam
ido pedir o apoio do duque Ricardo, neto de Rollon. A mais importante foi a
de 968, com cem barcos e uns oito mil homens, sob o comando do jarl
Gundraed, em um momento em que 0s nobres do reino cristdo se
descuidaram a tal ponto da defesa que foi necessario que o bispo Sisnando,
de Santiago de Compostela, liderasse os galegos contra os invasores. Ele
pouco conseguiu, a ndo ser morrer na tentativa, pois os vikings arrasaram
varios monastérios e inclusive avancaram pelo territorio até chegar a atual
provincia de Ledo. E justamente na leonesa Colegiata de San Isidro é
guardado o unico objeto viking encontrado na Espanha: uma caixinha feita
com chifre de cervo, tdo pequena que sua utilidade é desconhecida. Este
objeto foi legado a Colegiata por Fernando I, em 1063. Talvez tenha
pertencido a algum daqueles lordemani que passaram um tempo nessa



provincia onde também existe uma pequena cidade chamada Lordemanos.
Seria isso um sinal de que os vikings teriam se integrado aos nativos, como
ocorreu em outros lugares? Por outro lado, a denominacdo lordemani teria
sido adaptada pelos escritores de Al-Andalus com a forma de ordomaniyun.

Dois anos depois, sem que se saiba ao certo se foi fruto de uma nova
invasdo ou a continuacdo da anterior, os vikings dominaram Santiago,
entrando pela foz de Arosa, que é semelhante aos fiordes nérdicos. De certo,
sabe-se que eles saquearam a aldeia de Catoira, onde atualmente é celebrada
uma romaria viking durante os verdes. La também foram construidas as
Castellum Honesti (agora chamadas Torres do Oeste), levantadas por Afonso
V e reconstruidas pelos bispos Cresconio e Gelmirez. No entanto, aqueles
vikings tiveram que enfrentar as tropas do conde Gonzalo Sanchez e do bispo
Sisnando, que os venceram e os expulsaram, tendo eles seguido em direcao
ao sul para depois entrarem pelo rio Duero (o bispo Sisnando morreria em
outra incursao, quando estava no comando da defesa das torres de Catoira).

A incursao seguinte (houve outras sobre as quais pouco foi registrado nas
cronicas da época), € atribuida a Olav Haraldsson antes de ele tornar-se rei da
Noruega. Em 1015, a cidade galega de Tui foi incendiada e saqueada, seu
bispo foi torturado e o conde sequestrado. Possivelmente, Haraldsson teria
seguido em direcdo ao sul, tal como tinham feito seus companheiros
anteriores, porém nao ha indicios de que tenha feito mais saques. Sua
biografia conta somente que alguém de aspecto majestoso teria lhe dito em
um sonho que devia voltar a seu pais porque 14 reinaria para sempre. A figura
do sonho tinha razdo, pois Olav chegaria, ndao sé a ser rei, como o santo
patrono da Noruega, tendo sido construidas, no norte da Europa, uma
infinidade de igrejas em sua homenagem. Sem duvida, seu mérito foi
suficiente para que a Igreja lhe perdoasse a grande quantidade de cristaos,
clérigos e laicos que massacrou ou escravizou desde sua primeira expedi¢ao
na Inglaterra, quando tinha somente 12 anos de idade.

Houve ainda outras incursdes, aparentemente de menor importancia, como
a protagonizada por um tal Ulf Galizu, da Dinamarca, que teria recebido o
apelido de “ Galego”, talvez por ter ido varias vezes a regidao da Galicia em
suas incursoes de verdo ou ainda por la ter passado alguma temporada.

Depois de terminada a “era viking” houve alguns normandos entre os
mercenarios de Afonso de Aragdo que derrotaram o bispo Gelmirez, ou entre



os da condessa Ermensinda de Barcelona, contra muculmanos de Valéncia e
das Ilhas Baleares. Houve também alguns saques de vikings das Ilhas
Orcadas, onde se continuou com esta forma de vida quando os demais ja a
haviam abandonado. E outros vikings noruegueses do rei Sigurd, que iam as
cruzadas e ndo deviam saber que os habitantes do norte da Espanha eram
cristdos como eles.

O que teria acontecido se os que chegaram a estas costas tivessem sido
comerciantes, como ocorreu na Rota do Leste, em vez de saqueadores? Com
certeza, teria sido criada uma Rota do Oeste, mais facil para noruegueses e
dinamarqueses percorrerem e que teria sido utilizada também pelos colonos
da Irlanda, Inglaterra ou Normandia. Esta rota poderia ter sido estabelecida
ao longo das cidades ja existentes, as mesmas que foram assaltadas,
estendendo consideravelmente o alcance dos produtos que circularam tanto
pelo mundo nérdico como pelo hispanico-muculmano.

Para finalizar este topico, vamos citar uma lenda da Cantabria: um dia,
alguns vikings desembarcaram na praia de Laredo. Como a maioria dos
homens dessa regido estava longe, envolvida na guerra contra os
muculmanos, coube as mulheres resolver o problema.




Torres do Oeste, em Catoira, tomadas a cada verdo, durante a Romaria Viking. Foram uma das muitas
obras construidas na Europa como forma de defesa contra novos ataques vikings.

Elas entdo convidaram os vikings para uma festa em que o vinho de
Rivadavia foi servido generosamente. Devia haver alguma bruxa entre elas,
pois dentro da bebida foi colocada uma substancia feita com folhas de buxo.
O resultado foi que os ferozes vikings guerreiros ficaram totalmente
paralisados, nas exatas posicOes que estavam no momento em que a bebida
fez efeito. E dessa forma foram levados a uma grande caverna que havia
debaixo da cidade. E ali deviam continuar...

Algum tempo mais tarde, uns pastores viram ao longe as velas quadradas,
caracteristicas dos drakkars vikings, e correram para soar o alarme. Os
habitantes da regido se esconderam onde puderam enquanto o conde de
Laredo se preparava para impedir o ataque. Quando se aproximaram da praia
para ver o que estava acontecendo, verificaram que os vikings simplesmente
queriam descansar um pouco depois de uma longa e cansativa travessia.

Justamente por isso, manifestaram a intencdo de voltar aquele lugar com o
objetivo de estabelecer um porto em que os vikings pudessem fazer escala
quando realizassem viagens para/ e do Mediterraneo. O pedido foi aceito,
mas com a condicdo de que eles ndo usassem suas armas em terra e
respeitassem o0s cristdaos. Além disso, ndo poderiam se envolver com as
mulheres da regido.

Nao ha noticias de que este projeto tenha sido realizado, porém, é possivel
que aqueles vikings ndo tivessem deixado aquele lugar paradisiaco onde
havia tantas mulheres bonitas. Dai pode vir o fato de que as mulheres do vale
de Liendo quisessem somente casar-se com homens daquela cidade,
descendentes daqueles vikings.

ALGUNS PERSONAGENS VIKINGS

Egil Skallagrimsson, islandés, recitou seu primeiro poema em publico aos
trés anos, aos sete cometeu seu primeiro assassinato e aos 12 lutou contra os



homens do rei da Noruega. Foi, simultaneamente, um bom guerreiro
mercenario, poeta e professor de runas.

Egil Skallagrimsson é o protagonista da saga islandesa mais popular. Seu poema Sonatorrek (A perda
do filho) é considerado um dos maiores representantes da poesia europeia medieval. (Fjorukrain,
Hafnarfjordur, Islandia)

Hakon Sigurdarsso foi assassinado por seu escravo de confianca, com
quem tinha fugido quando Olav Trygvason voltou a Noruega reivindicando o
trono de seu pai e a morte de Hakon. O escravo, ao saber da recompensa
oferecida, nao teve davida em cortar a cabeca de seu amo. Porém, ao leva-la
para o novo rei, este, talvez pensando o que aconteceria se todos soubessem
do fato e o exemplo se propagasse, mandou executar 0 escravo.

Gongu-Hrolf, ou Hrolf, o Errante, que mais tarde se transformou em
Rollon, o duque da Normandia, tinha esse apelido por nao ter terras proprias,
certamente por ser o segundo filho; por isso teve que “sair como viking” para
fazer fortuna.



Knud, o Grande, rei viking da Inglaterra. Prometeu a um tal Edricson (um
nobre inglés que havia assassinado seu rei Edmund, principal inimigo de
Knud) uma ascensdo jamais alcancada por qualquer outro nobre inglés. O
sorriso de Edricson durou pouco, pois logo percebeu a maneira como Knud
cumpriria sua promessa: sua cabeca foi cravada na parte mais alta da Torre de
Londres.

Magno, o Santo. Na Saga das Orcadas, ele é descrito como alto, sabio,
generoso e bom guerreiro. Além disso, se manteve casto, inclusive depois de
se casar com uma jovem escocesa. O narrador da saga acrescenta: “tinha
muitas outras qualidades, porém estas somente o Senhor conhece, porque dos
homens elas foram ocultadas.” Depois de sua morte aconteceram alguns
milagres, o que ocasionou a peregrinacao de pessoas que procuravam cura
para seus males, a igreja onde foi enterrado.

Magno das Pernas Nuas, filho de Olav, o Tranquilo. Ganhou esse apelido
por preferir se vestir como os celtas, ou seja, com saia. Morreu lutando contra
os irlandeses.

Olav, o Tranquilo. Filho de Harald Hardrada, deve seu apelido ao fato de
nao ter participado de nenhuma batalha, coisa realmente insélita para um rei
daquela época.

Olav Haraldsson, antes de ser rei da Noruega, entrou pelo Tamisa até
Londres, derrubando sua ponte e originando, assim, um célebre refrao
cantado pelos ingleses durante séculos (London bridge is falling down...).

Olav Tryggvason mandou construir o maior barco de guerra conhecido
entre os vikings. Ele se chamava Serpente Longa e media cerca de 50 metros
de comprimento. Deste Olav se dizia que era capaz de atirar duas lancas de
uma so vez.

Onund Pé de Arvore foi chamado assim pela prétese que teve que colocar
depois de perder um pé na batalha de Harfrsfjord.

Rollon, ao ser nomeado duque da Normandia, teria que realizar o ritual de
ajoelhar-se diante do rei Carlos e beijar-lhe os pés. Como nao estava disposto
a algo que considerava uma humilhacdo indigna de sua categoria, mandou
que um de seus homens o fizesse em seu lugar. Porém o escolhido, que era
obrigado a obedecer ordens mas que também ndo estava disposto a fazeé-lo,
limitou-se a agarrar um pé do rei e levanta-lo bruscamente para poder beija-



lo. Porém, o rei caiu do trono antes de conseguir terminar o ritual. Anos mais
tarde, antes de sua morte, Rollon, a0 mesmo tempo em que doou grandes
quantidades de ouro a igrejas de seu territorio, ordenou sacrificios humanos
em honra dos deuses vikings.

Sigtrygg Barba de Seda, tultimo rei viking de Dublin, era filho de uma
antiga esposa do rei irlandés Brian Boru e se casou com uma das filhas que
este rei havia tido com outra de suas esposas, enquanto ainda estava casado
com a mde de Sigtrygg. Em 1014, estes dois reis se enfrentaram. Sigtrygg
aliou-se a um cunhado de Brian e ao governador da ilha de Man que, durante
a batalha, encontrou seu irmao entre os inimigos. Os dois reis morreram na
batalha de Clontarf, vencida pelos irlandeses.

Svyatoslav de Kiev foi o primeiro rei de Rus que ja ndo tinha origem
nordica. Apesar de seu titulo e de suas riquezas, gostava de dormir ao ar livre
com a sela de seu cavalo como travesseiro. Morreu em uma emboscada
armada pelos pechenegues, que cobriram seu cranio com ouro e o usaram
como taca para beber.

Thorgils, o primeiro rei viking da Irlanda, morreu ao ser afogado pela
filha do rei da provincia de Meath, quando compareceu a um suposto
encontro amoroso junto a um lago.

Thorvald Eriksson, filho de Erik, o Vermelho, seria o primeiro viking
morto em Viniland, depois de ser ferido por uma flecha dos nativos,
chamados skrealing.

Kveld-ulf, avd de Egil Skallagrimssom, foi um berserker noruegués que
se casou e atingiu a velhice, o que ndo devia ser muito habitual para este tipo
de personagem. Além disso, era um rico fazendeiro que se levantava ao
amanhecer para cuidar de suas terras e se preocupava com Seus camponeses.
No entanto, nos fins de tarde se transformava de tal modo que as pessoas
sabiam que era melhor ficar longe dele.

Vladimir, rei da Rus. Para manter boas relacdes com o imperador de
Bizancio, converteu-se ao cristianismo ortodoxo e se casou com a irma
daquele. Em consequéncia disso, mandou todos seus suditos ao rio Dnieper
para que fossem batizados em massa.



LUGARES INTERESSANTES NO MUNDO
VIKING

DINAMARCA. Em COPENHAGUE ha o Museu Nacional onde a se¢ao
viking tem uma consideravel colecdo de pedras runicas, utensilios, joias,
armas e maquetes de cidades.

A poucos quilometros de Copenhague se encontra ROSKILDE, que foi a
antiga sede dos reis dinamarqueses. Sob as aguas do fiorde foram
encontrados cinco barcos afundados que agora estdo expostos no museu.
Também ha uma sala de video onde se pode acompanhar o processo de
resgate e recuperacao dos barcos depois que foram encontrados.

Na ilha de Fionia estdo os restos da antiga fortaleza de TRELLEBORG e o
barco-tumba de LADBY, o tnico encontrado na Dinamarca, pertencente a
um poderoso chefe, embora seu corpo ndo estivesse na tumba. Supde-se que
seus sucessores levaram seus restos a um cemitério cristdo, como ocorreu em
outros casos. Na mesma ilha se encontra GLAVENDRUP, onde esta a pedra
rinica com a inscricdo mais longa encontrada na Dinamarca e um
skeppsdttning ou barco de pedra (tumba com pedras simulando o contorno de
um barco).

Na peninsula da Jutlandia ha o cemitério de LINDHOLM HOIJE.
Localizado nos arredores de Aalborg, ele permaneceu coberto por uma capa
de quatro metros de areia em consequéncia de uma enorme tempestade que
aconteceu ha mais de mil anos. Nele ha restos de cerca de setecentas tumbas
e um campo que estava sendo arado no momento em que foi abandonado. O
museu proximo ao local expde alguns objetos encontrados nas tumbas, além
de painéis com motivos que representam cenas cotidianas da vida naquele
local. Durante o verao, organiza-se ali um mercado onde uma peca teatral é
representada ao ar livre. Em FYRKAT, perto de Hobro, encontram-se o0s
restos de uma das quatro fortalezas que o rei Harald Dente-Azul mandou
construir na Dinamarca. Proximo dali, uma granja foi reconstruida e nela é
feita a representacdo de uma peca teatral de tematica viking, no inicio de
junho. Em MOESGARD, perto de Arhus, fica o Museu Pré-histérico, com
uma interessante secdo viking com pedras rinicas coloridas. Ali foram



construidas também as reproducoes de uma casa e de uma igreja.

Ainda na Jutlandia, em JELLING se encontram as mais importantes pedras
runicas da Dinamarca, as dos reis Gorm e seu filho Harald Dente-Azul. Dois
grandes timulos sdo separados pela igreja que substituiu o templo pagdo. No
lago proximo ao local, denominado Farup, ha uma replica de um drakkar,
que recebeu o nome de Jelling Orm, a Serpente de Jelling. Na cidade de
RIBE, a mais antiga da Dinamarca, ha o Museu da Cidade com uma secao
dedicada aos objetos encontrados na antiga cidade-mercado. No andar
superior ha uma sala curiosa, chamada “o Olho de Odin”, com um sistema
interativo que responde sobre os mais diversos aspectos do mundo viking.
Nos arredores de Ribe encontra-se o Viking Center, povoado reconstruido
com um mercado de artesdos e réplicas de varias casas.

Pedra rinica do Museu de Moesgard. Este tipo de imagem é chamada de “rosto gesticulante”. Acredita-
se que ela represente um landvaettir ou espirito guardido de uma regidao, ou mesmo de uma granja, que
ndo deixaria passar os que 14 chegassem com mas intengdes.

NORUEGA. Em OSLO se encontra o Museu de Barcos Vikings, com os



navios de Oseberg e Gokstad, resgatados sob camadas de terra e carvao
depois de mil anos.

VIKINGLANDET fica a uns 20 quilometros de Oslo e é um interessante
povoado viking reconstruido dentro de um parque de atracdes. Nele sdo
representadas diversas atividades da vida cotidiana do povo viking: o preparo
da 13, a fundicao do ferro, o entalhe de idolos de madeira, a gravacdo de
pedras runicas e até a representacao de varios julgamentos na assembleia
popular, além de se poder ver como eram o interior das casas.

STIKLESTAD, localizado perto de Trodheim, é famoso por ter dado seu
nome a uma importante batalha em 1030, em que morreu Olv Haraldsson —
conhecido depois como Sao Olavo — diante das tropas organizadas por Knut,
o Grande, na Dinamarca. Com o passar do tempo foi construida uma igreja
no campo de batalha e, segundo dizem, foi utilizada como altar a mesma
pedra sobre a qual Olav teria descansado sua cabeca ao morrer. Ha também
um centro cultural onde se pode conhecer a trajetéria do rei noruegués
santificado. Todos os anos, no dia 29 de junho, aniversario da batalha, uma
obra musical é representada.



Museu de Barcos Vikings de Oslo, construido especialmente para acolher os barcos encontrados em
Gokstad e Oseberg. Sdo embarcagdes do século IX utilizadas como tumbas para uma mulher
(possivelmente a rainha Aga, mae de Halfdan, o Negro e av6 de Harald, o de Belos Cabelos) e um
chefe guerreiro (possivelmente Olav Geirsatadalv, enteado de Aga), segundo os costumes entre 0s ricos
daquela época.

Em Borg, arquipélago de LOFOTEN, fica o Lofotr Viking-museum,
construido no lugar onde foi encontrada uma grande casa de 83 metros, a
mais longa conhecida da era viking. Ha ali também uma réplica do barco de
Gokstad.

SUECIA. No Museu de Histéria de ESTOLCOMO podem ser vistas
muitas pedras rdnicas, a maioria vinda de Gotland e também a chamada Sala
do Ouro, com centenas de joias e moedas, incluindo o tesouro de Timboholm,
0 mais importante descoberto na Suécia, até a data.

Perto de Estolcomo, através do lago Mailar, chega-se a ilha de Bjorko, onde

ficava o maior centro comercial viking, chamado BIRKA, que foi também o
primeiro assentamento urbano da Suécia. Agora sO existem numerosos



tumulos. O restante precisa ser imaginado: a cidade fortificada sobre o leito
rochoso, o cais de madeira aonde chegavam mercadores de paises distantes, o
bairro comercial com suas casas de troncos. Uma grande cruz metalica marca
a chegada do monge Ansgar, na sua tentativa de cristianizar aqueles barbaros
politeistas. Um museu expde os objetos encontrados nos timulos e uma
maquete mostra como pode ter sido a cidade.

Nas cidades de UPPSALA e SIGTUNA estdo os kungshégarna — grandes
timulos dos antigos reis —, a igreja construida no lugar do lendario templo
pagdo onde se faziam os grandes sacrificios e muitas pedras runicas.

FOTEVIKEN, perto de Malmo, é um povoado reconstruido que, durante o
verdo, ganha vida com atividades de todos os tipos, relativas ao periodo
viking.

Na ilha de GOTLAND fica o Museu de Historia, com as melhores pedras
runicas encontradas até a data. Ficam ali também os objetos que sao
descobertos a cada ano, quando os camponeses preparam O campo para sua
colheita.

ISLANDIA. No campus universitirio de REYKJAVIK se encontra o
Instituto Arni Magnusson, onde sdo conservados 0s manuscritos das sagas
que resistiram a passagem do tempo. Também ha uma estatua de Ingolfur
Arnarson, fundador de Reykjavik e outra de Leif Eriksson, filho de Erik, o
Vermelho.

A poucos quilometros dali fica THINGVELLIR, o lugar onde foi
estabelecido o citado Althing ou parlamento.

Em HAFNARFJORDUR, a 15 quilémetros de Reikjavik, hd um
restaurante chamado Fjorukain, construido no estilo das edificacoes vikings,
onde sao feitas festas vikings. Ali também é organizado um festival bianual.

Em INGOLFHOLDI ha um mondlito de pedra em comemoracao ao lugar
onde chegou Ingolfur Arnarson, considerado o primeiro colono islandeés.



Estatua de Ingolfur Arnarson, nascido na Noruega. Ele foi o primeiro colono estavel da Islandia (874)
que construiu sua granja no local que depois chegaria a ser a capital do pais e que ele chamou de
Reykjavik (Baia Fumegante). Alguns restos dessa granja foram encontrados no atual bairro de
Adalstraeti.

Em STONG se encontra um dos poucos restos arqueoldgicos de uma
granja viking.

Em PJODVELDISBAERINN ha uma réplica de uma casa de carvao do
tempo das sagas e uma pequena igreja de madeira.

Em BORGAMES, perto de onde ficava a granja de Egil Skallagrimsson,
esta a tumba de seu pai e uma escultura em homenagem ao grande poema
Sonatorrek (A perda irreparavel do filho).

Em REYKHOLT ha um centro cultural dedicado a Snorri Sturluson, a
quem devemos alguns dos melhores textos sobre os vikings. A piscina
redonda onde se banhava com aguas termais foi reconstruida em 1959. Nesse



mesmo lugar esta a estatua feita por Gustav Vigeland, presenteada pela
Noruega (talvez como compensacao por haver sido um rei noruegués que
provocou a morte de Snorri).

Em EIRIKSTADIR ficam as ruinas da casa onde vivou Erik, o Vermelho,
antes de mudar para a Groenlandia e onde nasceu seu filho Leif, o
Afortunado. Uma casa de pedra e carvao que segue as proporcoes dos restos
encontrados foi construida no lugar.

GROENLANDIA. Perto de QASSIARSUK estio o0s restos e uma
reconstrucao de Bratahlid, a granja de Erik, o Vermelho. No museu da cidade
ha uma sec¢ao dedicada a época nordica. Em DYRNAES, perto de Narsaq, ha
algumas runas nordicas.

CANADA. Em L.”ANSE AUX MEADOWS, ilha Newfoundland, perto da
peninsula do Labrador, ha uma reconstrucdao da granja dos primeiros colonos
europeus na América. O local foi declarado Patrimonio Historico da
Humanidade pela UNESCO.

ILHAS FEROE. Em TORSHAVN, a capital, fica o lugar onde foi
estabelecida a primeira assembleia viking em 825, chamada Logtingid. Seus
habitantes tém seu proprio idioma eslavo. Em KVIVIK foi encontrada uma
granja dos tempos vikings.

INGLATERRA. Em YORK se encontra o Jorvik Viking Center, com
uma reconstrucao da cidade viking de Jorvik, que inclui sons e aromas
daquela época. Alguns modelos humanos foram reconstruidos a partir dos
esqueletos encontrados nas escavacoes arqueoldgicas, usando as tecnologias
utilizadas por cirurgioes plasticos para mostrar a seus clientes a mudanca que
ocorrera em sua aparéncia depois da intervencao. Durante uma semana do
meés de fevereiro, celebra-se o espetacular Jorvik Viking Festival, onde
centenas de pessoas encenam grandes batalhas, além de desfiles e outros
acontecimentos sociais.

Na ILHA DE MAN ha ainda uma Thing de 24 membros que se reunem, no
dia 5 de julho, em um lugar chamado TYNWALD HILL, onde eram
realizadas as assembleias vikings. L.a falam de assuntos relacionados a leis,
que sao lidas em manx (dialeto nordico) e inglés.

ESCOCIA. No Museu Nacional da Escécia, em EDIMBURGO, ha um
esqueleto completo, armas e joias resgatadas de restos arqueoldgicos. Ha



também uma pedra rinica e pecas de xadrez encontradas na ilha de Lewis.

Em LERWICK (ilhas Shetland) se celebra, em meados do inverno, um
festival chamado UP Helly Aa, com um desfile de centenas de vikings
iluminando a noite com tochas e arrastando um barco de guerra (que sera
incendiado mais tarde) pelas ruas. Festas semelhantes se repetem durante as
semanas seguintes em Nesting, Northmavine, Cullivoe e Brae.

Em LARGS ha uma torre comemorativa, por ter acontecido ali a ultima
batalha entre vikings e escoceses. Em setembro, organiza-se um festival em
que essa batalha é simulada. Ha também o Vikingar, um centro viking com a
reproducdo do interior de uma casa, um espetaculo audiovisual e uma secao
dedicada as criangas.

Entrada do Jorvik Viking Center, onde é possivel ver como era a vida cotidiana naquela cidade nos
tempos em que foi a capital do Danelag, o reino viking da Inglaterra.

IRLANDA. O Museu da Irlanda, em DUBLIN, tem em sua colecao
nacional de antiguidades milhares de objetos achados em diferentes partes do
territorio viking da ilha. Muitos deles foram encontrados em Kilmainham-



Islandbridge, um dos maiores cemitérios vikings fora da Escandinavia.

Em Wexford ha um museu ao ar livre chamado Irish Heritage, com uma
casa viking e a reproducao de um barco.

FRANCA. No museu da cidade de BAYEUX se encontra a Tapecaria de
Bayeux, de 70 metros de comprimento e com 58 cenas que mostram a forma
de vida, vestimentas, armas, barcos e animais dos normandos (descendentes
dos vikings). No jardim da prefeitura da cidade de ROUEN fica a estatua de
Rollon, o primeiro duque da Normandia.

ALEMANHA. SCHLESWIG foi uma cidade dinamarquesa (a antiga
HEDEBY), agora alemd, onde foram resgatados 340 mil objetos, parte dos
quais em exibicao no museu Wikinge Haithabu.

POLONIA. A atual ilha de WOLIN, chamada de Jomsborg no tempo dos
vikings, chegou a ser um importante assentamento onde conviviam varios
povos no século X. Um museu mostra os objetos encontrados nas escavacoes
arqueoldgicas. Ali, todos os anos é celebrado um festival com varios dias de
duracao.

LETONIA. Na regido de GROVINA foi encontrado um cemitério com
muitos timulos e pedras runicas semelhantes as de Gotland (Suécia). No lago
ARAISI foram encontrados os restos de uma fortaleza, que foi reconstruida
como um museu ao ar livre.

FINLANDIA. No Museu Nacional, em HELSINKI, h4 uma secdo com
muitos restos arqueologicos vikings. Ha alguns também no Castelo de
TURKU. No arquipélago desta cidade fica a ilha de ROSALA, onde um
povoado viking foi construido. Nas ilhas ALAND sdo organizados, durante o
verao, os mercados de Hlodver e Kvarnbo.

ESPANHA. Na cidade galega de CATOIRA (Pontevedra) celebra-se a
Romaria Viking, sempre no primeiro domingo de agosto, com o desembarque
de um drakkar carregado de vikings que atacam os restos das muralhas do
Oeste. Nestas muralhas também ¢é feita uma representacao teatral de tematica
viking, no idioma galego.

Na Colegiada de Sao Isidro, em LEON, hi uma caixinha de osso com
tampa metalica, decorada com tipicos ornamentos vikings. E a tnica deste
tipo encontrada e ndo se sabe nada sobre sua origem ou utilidade.



ACONTECIMENTOS IMPORTANTES NA

CRONOLOGIA VIKING

793 Saque do monastério de Lindisfarne.

795  Primeiros saques na Escdcia e na Irlanda.

799 Primeiro ataque a Aquitania pelos noruegueses vindos da Irlanda.

810 O rei dinamarqués Godfred ataca a regido da Frisia (atuais Paises
Baixos) com duzentos barcos.

814  Morre Carlos Magno, deixando seu império fragmentado.

823 O primeiro missiondrio cristdo, o arcebispo Ebo de Reims, chega a
Dinamarca.

826 O bispo germano Ansgar chega a Hedeby e a outras cidades
dinamarquesas.

830  vVisita de Ansgar a Birka. O rei Bjorn o autoriza a pregar sua fé.

834  Primeira grande incursdo as terras cristas. Dorestad, na Frisonia, a
cidade mais rica da Europa, € assaltada e incendiada.

839  Os vikings suecos chegam a Constantinopla, onde sdo chamados de
varegues.

841  Fundacio de Dublin.

843  Primeiro ataque importante dos dinamarqueses ao Império
Carolingio. Incendeiam Ruan e provocam um massacre em Nantes.

844  Pprimeiros ataques as costas hispanicas. Incendeiam e saqueiam
Sevilha, depois de passarem pelas costas galegas e por Lisboa.

845  Primeiro saque de Paris.

845  Viagem diplomética de Al-Gazal, em nome de Abderraman II, a um
reino viking.

850

Construcao das primeiras igrejas cristas em Hedeby e Ribe.
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Ocupacao das Ilhas Orcadas e Shetland.

O barco de Oseberg é enterrado e o de Gokstad, construido. Ambos
seriam encontrados quase intactos um milénio depois.

Ansgar inicia sua segunda missdo evangelizadora pela Suécia. Desta
vez ndo sera tao bem recebido.

Paris é novamente saqueada e incendiada.

Vikings suecos, liderados por Rurik, tomam posse do povoado eslavo
que passaria a chamar-se Novgorod (Cidade Nova).

Os varegues sitiam a cidade de Constantinopla até conseguirem
permissao para negociar livremente.

Conquista da cidade de York, que serda o centro do reino viking na
Inglaterra (Danelag).

O rei Harald, o de Belos Cabelos, unifica a Noruega.
Inicio da colonizacao da Islandia.

Unificacdo de Novgorod e Kiev no Reino de Rus, origem do futuro
império russo.

Paris é sitiada por um ano.
Os varegues tentam sitiar Constantinopla outra vez.

O rei francés Carlos, o Calvo, cede a Rollon e seus homens os
territérios que serdao chamados de Normandia.

O embaixador persa Ibn Fadlan escreve sua cronica a respeito dos
vikings que conheceu no pais dos bulgaros.

Criacdo do estado islandés, que é o Gnico ndo monarquico na Europa
medieval.

Os varegues conseguem do imperador Bizancio um tratado comercial
especialmente vantajoso.

Fim do Danelag com a morte do rei Erik Machado Sangrento.960
Harald Dente-Azul da Dinamarca é batizado e passa a cristianizar seu
pais.
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Muitas minas de prata arabes sdo fechadas, o que faz com que o
comércio com o Oriente entre em decadéncia.

Vikings dinamarqueses, depois de combaterem na Normandia, tomam
Santiago de Compostela.

Birka, que tinha sido uma préspera cidade sueca, ¢ abandonada.
Descobrimento da Groenlandia.

O imperador de Bizancio recruta mercenarios varegues para sua
guarda pessoal.

Morre na Islandia Egil Skallagrimssom, o melhor poeta viking.
Erik, o Vermelho, estabelece a primeira colonia na Groenlandia.
Harald Dente-Azul morre e é enterrado em Roskilde.

O principe rus Vladimir se converte ao cristianismo e faz com que
seus suditos se batizem em massa no rio Dnieper.

Vladimir manda seis mil homens para ajudar o imperador Basil II.
Esse sera o embrido da guarda viking varega.

Os reis Olav Tryggvason da Noruega e Sveind Barba Bifurcada da
Dinamarca tornam-se aliados contra a Inglaterra, onde conseguem
cobrar um danegeld de 22 mil libras de prata.

A Assembleia da Islandia decreta a conversao ao cristianismo.

Chegada ao continente americano (Vinland) de Leif, o Afortunado,
filho de Erik, o Ruivo.

O rei inglés Ethelstan ordena a morte de todos os dinamarqueses
presentes em seu territorio.

Depois de 12 anos de ataque, Sveind Barba Bifurcada conquista a
Inglaterra e ordena sua propria coroagao.

O rei irlandés Brian Boru derrota definitivamente os vikings na
batalha de Clontarf.

Canud, o Grande, filho de Sveind, é proclamado rei da Inglaterra.



1027 Canud, o Grande peregrina a Roma.

1030 O rei Olav Haraldson da Noruega morre na batalha de Stiklestad.
Pouco depois sera declarado santo.

1042 Morre Harthknud, o ultimo rei viking da Inglaterra.

1049 O rei Harald Hardrade da Noruega incendeia a cidade dinamarquesa
de Hedeby.

1066 Harald Hardrade chega a Inglaterra para reclamar o trono, mas é
derrotado na batalha de Stamford Bridge. O trono sera conquistado
alguns dias depois pelo normando Guilherme, o Conquistador, depois
de sair vitorioso da batalha de Hastings.

OS VIKINGS NA INTERNET

O Drakkar (Web do autor). Em castelhano: http://geocities.com/sagayago/

MUSEUS E LUGARES PARA VISITAR

Vikingskipshuset (Museu de barcos vikings. Oslo, Noruega). Em noruegués e

inglés: http://www.khm.uio.no
Lofotr (Museu viking. Ilhas Lofoten, Noruega). Em noruegués e inglés:
http://www.lofotr.no

Vikingeskibs Museet (Museu de barcos vikings em Roskilde, Dinamarca).
Em inglés, alemado, francés e dinamarqueés:
www.vikingeskibsmuseet.dk

Ribes Vikinger (Museu viking de Ribe, Dinamarca). Em inglés, alemao e
dinamarqués: www.ribesvikinger.dk

Jorvik Viking Centre (York, Inglaterra). Em inglés: www.vikingjorvik.com

Foteviken (Museu viking de Foteviken, Suécia). Em inglés e sueco:
www.foteviken.se



http://geocities.com/sagayago/
http://www.khm.uio.no
http://www.lofotr.no
http://www.vikingeskibsmuseet.dk
http://www.ribesvikinger.dk
http://www.vikingjorvik.com
http://www.foteviken.se

OUTROS SITES INTERESSANTES:

The World of the Vikings. Em inglés. www.worldofthevikings.com

Viking Heritage (da Universidade de Goltand, Suécia). Em inglés:
viking.hgo.com

The Viking Netwirk Em sueco e inglés: www.viking.no

BBC - Vikings. Em inglés: www.bbc.co.uk/hitory/ancient/vikings
NOVA - Vikings. Em inglés: www.pbs.org/wgbh/nova/vikings
Saga das Orcadas. Em inglés: orkneyjar.com/history/saga.htm

Destination Viking. Em inglés: www.destinationviking.com
North Atlantic Saga. Em inglés: www.mnh.si.edu/vikings
Viking Ship Home Page. Em inglés: www.pitt.edu/~dahs/ships.html



http://www.worldofthevikings.com
http://www.viking.no
http://www.bbc.co.uk/hitory/ancient/vikings
http://www.pbs.org/wgbh/nova/vikings
http://www.destinationviking.com
http://www.mnh.si.edu/vikings
http://www.pitt.edu/~dahs/ships.html
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AS NOVE NOBRES VIRTUDES DOS VIKINGS

CORAGEM

Seja audaz e valente; lute por suas convicgoes.

HONRA

Aja com nobreza e segundo seus principios.

TRABALHO

Permaneca ativo e trabalhe sempre, dando tudo de si.

LEALDADE

Mantenha-se fiel a si mesmo, a sua familia, amigos, aos grupos dos
quais faca parte e aos deuses e deusas.

SINCERIDADE

Seja sincero, em todas as ocasioes, com 0s outros e consigo mesmo.

AUTONOMIA

Tenha personalidade, liberdade e bom juizo para agir livremente.

AUTODISCIPLINA

Lute contra a desordem interna e externa; cres¢ca Como pessoa.

PERSEVERANCA

Alcance tudo a que se proponha e faca as coisas até sentir que elas estao
completas e bem feitas.

HOSPITALIDADE



Compartilhe as coisas livremente com os outros, principalmente com os
viajantes que pedem auxilio em sua casa.

GENEALOGIA DO ASGARD

DEUSES AESIR

Odin, chamado “o pai de todos”, unindo-se a diversa deusas e gigantas,
teve, entre outros, os seguintes filhos:

Odin + Frigg: Hermond, Tyr, Balder
+ Rind: Vali
+ Grid: Vidar
+ Gunlod: Bragi
+ Jord: Thor
+ Nueve gigantas: Heimdall

DEUSES VANIR

Pouco se sabe sobre esta raca de deuses, exceto que eles foram levados
como reféns ao Asgard depois da guerra com os Aesir.

Njord (pai): Frey e Freya (irmdos)

Loki, apos um ritual de irmanacao de sangue com Odin, pode ascender
ao Asgard, mas ndo era um deus.



L Um tipo de massa feita a base de farinha cozida com agua e sal que pode ser servida com leite, mel ou
outro recheio. (Nota da tradutora)
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